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Bu boliim Habibe KAZEZ (2015). "lkokul 2. Siniflarda LEGO MORETOMATH Egitsel Aracinin Matematikte
Problem Cozme, Akicilik, Anlama ve Akil Yiiriitme Becerilerine Etkisi: Bir Vaka Incelemesi"adli yiiksek lisans
tezinden alinmugtir. Izinsiz yayilanamaz veya kopyalanamaz. Tiim haklar: saklidir (sf.55-68).

Aktivitelere Dayali MoretoMath Egitsel Araci

MoretoMath matematiksel olgularla matematiksel yeterlilikler arasinda bir koprii
kuran, ¢ocuklarin gercek diinya problemlerine, oyuncaklarindan asina olduklar1 Legolar ve
bilgisayar yazilimini kullanarak ¢6ziim bulmalarina imkan saglayan bir settir. Lego’nun erken
ilkokul diizeyleri olan alti1 yas ve istiinii olusturan 1 ve 2. smniflar i¢in problem ¢6zme,
anlama, akicilik ve akil ylirlitme becerisini gelistirmeyi, bunun yani sira dgrenenlerin temel
matematik bilgilerini kavramasini, iletisim ve isbirligi igerisinde c¢alisarak, teknolojik
becerilerini arttirmay1 amacglamaktadir.

Setin temelinde fiziksel olarak kullanilabilecek Lego pargalart ve 6grenme ortamini
destekleyecek bir bilgisayar yazilimi1 bulunmaktadir. Etkilesimli bir akilli tahta yazilimi olan
Math Builder beyaz tahta yazilimiyla beraber sette 520 adet farkli renkte, sekilde ve ebatta
Lego parcalar1 (4 adet 8x8 birimlik gri levha, 2 adet par¢a ayirici) yer almaktadir. Legolarin
tizerindeki yuvarlak alanlar birim olarak ifade edilmekte ve 6zellikle uzunluk belirtildiginde

metre veya santimetre yerine derslerde kullanilabilmektedir (Sekil 1.).
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Sekil 1. Degisik Ebatlarda Lego Pargalari




Set icerisinde ayrica orijinal isimleri Max ve Mia olan iki minifigiir aktiviteler boyunca
Ogrencilerin kullanmasi i¢in yer almustir. Derslerin igerisindeki sorular minifigiirler

aracilifiyla 6grencilere soruldugu i¢in sorularin ¢oziimiinde kullanilmaktadirlar.
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Sekil 2. Lego Minifigiirleri

MoretoMath matematik miifredat: i¢in 1. ve 2. siniflarda ayr1 ayr sekizer tane olmak
lizere toplamda 16 aktivite seti ve her aktivite setinin i¢inde {i¢ dersten olusmaktadir.
Ogretmenin ders igerisinde etkinlikleri nasil kullanacagina dair bir dgretmen kilavuzu ve
ogrencilerin dersler igerisindeki gelisimini izleyebilmesi icin her aktiviteye 6zgii gbzlem
formlar1 bulunmaktadir. Ayrica o6grencilerin aktivitelerdeki derslerde yer alan sorular
cozebilecekleri c¢alisma kagitlari bulunan set, temelde iki Ogrencinin igbirligi icinde
calisabilecegi sekilde olusturulmustur. Aktivitelerin bitiminde ise dgrencinin serbest problem
¢ozme etkinligi olarak degerlendirebilecegi soru yazmalarina, modellemelerine ve
¢ozmelerine imkan saglayan sonug¢ degerlendirme yapraklar1 bulunmaktadir. Siire¢ ve sonug
degerlendirmesi acisindan gozlem formlari, c¢alisma yapraklari, sonu¢ degerlendirme
yapraklart ve Ogrencilerin her ders sonunda kendilerini degerlendirdikleri sorular
kullanilabilmektedir. Bu set kullanilarak islenen her dersin yaklasik 45 dakika siirecek sekilde

planlandig1 miifredat icerisinde belirtilmistir.

Sekil 3. Lego Tepsisi I¢erisindeki Lego Parcalar



Setin felsefi temeline bakildiginda ise Ogrencilerin bir sorunla karsilastiklarinda
alternatif yollarla problemi ¢ozebilmesi, otantik durumlar1 kavrayabilmeleri, akil yiiriiterek
bitlinliikk igerisinde bir fikri savunabilmeleri oldugu goriilmektedir. Bununla beraber
Ogrencilerin toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve bolme gibi temel matematiksel islemlerinde akicilik
becerisi kazanmalar1 amaclanmaktadir. Ogrencilerin {i¢ boyutlu modellerle soyut kavramlari
somutlastirmas1 ve bu sayede bilgilerin kaliciliginin saglanmasi setin amaglarindan bir
baskasina hizmet ederken, bu siire¢ hem fiziksel materyaller hem de bilgisayar yazilimi
kullanilarak desteklenmektedir. Bu sayede 6grenciye eglenceli 6grenme deneyimleri sunarak,
basit ara¢ gereclerin kullanimini igeren aktivitelerle 6grenenlerin matematiksel yeterliliklerini
gelistirmek ve bu siirecte bilgisayar yazilimi kullanarak 6grencilerin genis 6lgekli isbirligi ve
iletisim kurmasini saglamak setin bir diger amacini olusturmaktadir.

Sekildeki model Lego MoretoMath’in sinif igerisinde kullanimint 6zetleyen bir tablo
olarak arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Model tlizerindeki 6grenci gorevleri 6gretmene
degerlendirme i¢in kaynak saglarken, Ogretmenin kullandigi materyaller ise Ogrencinin
miifredatla etkilesimini saglamaktadir. Sinif icerisindeki rehber konumunda olan 6gretmenin
kullandig1 materyallerden gbézlem formlart her derste ve bir aktivite igerisinde 0grencinin
stire¢ boyunca gerceklestirdigi performansi 6gretmenin izleyebilmesine olanak saglamaktadir.
Miifredatta bulunan aktiviteler 6grenciyle sinif igerisinde hedeflenen kazanimlar elde etmek
i¢in kullanilan etkinliklerdir.

Ogretmenin kullandig1 materyallerle etkilesim igerisinde olan 6grenci, c¢alisma
yapragindaki problemlere Lego parcalarim1 ve yazilimi kullanarak ¢oziimler bulur, ¢6ziim
gelistirir ve fikirlerini modeller. Ogrencinin ayn1 zamanda aktivite bitiminde sorular
olusturmasin1 saglayan sonu¢ degerlendirme yapragi Ogretmene aktivite kazanimina
Ogrencinin ne diizeyde ulastig1r hakkinda fikir sahibi olmasina imkéan saglamaktadir. Sekil 4
arastirmaci tarafindan Lego MoretoMath egitsel aracinin kullaniminda 6grenci ve 6gretmen

rolleriyle beraber, sinif i¢i aktiviteleri tasvir etmek agisindan olusturulmustur.
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Sekil 4. Lego MoretoMath Aktivitelerinin Uygulama Dongiisii

Mor tugla sorusu, her derste 6grencinin ne kadar hizli ¢6zdiigii veya baska sorular

¢Oziip ¢Ozmek istemediginin anlasilmasinda kullanilabilecek dersle ilgili ancak dersteki

sorulardan daha kapsamli ekstra sorulardir. Ogrencinin ¢6zdiigii mor tugla sorularmin

fazlalig1 0gretmene dair aktivitelerin anlasildigina ve Ogrencinin ilgisini ¢ektigine dair bir

fikir vermektedir. Ogrencinin kendini degerlendirmesini saglayan her derste sorularin

bitiminde mor tugla sorusunun iistiinde yer alan aktiviteye dair Ogrencinin kendisini

degerlendirmesini saglayan soru ise dgrencinin giilen yilizden, somurtan yiize kadar yani bir

ve bes araliginda kendini degerlendirmesini saglamaktadir. Sekil 5’teki ornekte iistteki soru

ogrencinin ders icerisindeki performansini kendisinin degerlendirdigi soruya Ornek olmasi

acisindan verilmistir. Alttaki sorunun ise mor tugla sorusu oldugu goriilmektedir.

Farkli uzunluktaki siralan élgebilirim.
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‘ Kendi bahgeni olustur ve yalnizca tek cetvel kullanarak 6lgmek icin simf arkadaginla miicadele et.

Sekil 5. Mor Tugla Sorusu ve Kendini Degerlendirme Olgegi

Ogrencinin gerceklestirdigi etkinliklerin hepsi dgretmene siirece ve sonuca dair bir

fikir vermekte ve

kolaylastirmaktadir.

Ogrenci

performansina

yonelik  bir

degerlendirme

yapmayl1



MathBuilder Yazilim

Uzerinde temalari, aktiviteleri ve dersleri barmdiran yazilim ayrica yeni sorular ve
aktiviteler olusturmaya, olusturucusuyla (Builder sekmesi) ¢abuk bir sekilde modelleme
gerceklestirmeye olanak saglar. Ogrenme ortaminda yani smif igerisinde kullanilan yazilimin
temel amaci Ogrenme siirecini gorsellestirerek desteklemektedir. Ogrencilerin sorularin
¢Ozlimiine dair gelistirdikleri stratejileri ve ¢oziimleri kisacas1 diisiincelerini modellemelerine
imkan saglamaktadir. Yeni aktiviteler ve dersler olusturma 6zelligiyle hedeflenen kazanimlara
uygun sorular ekleme ve sinif icerisinde ¢dzmeye izin veren yazilim akilli tahta {izerinde
kurularak, masaiistii veya diz {stli bilgisayarlarda kurulumundan sonra projeksiyonla
yansitilarak smif igerisinde kullanilabilmektedir. Yazilim farkli isletim sistemlerinde farkli
sistem gereksinimleri gerektirmektedir.

Tablo 19°da yazilimin destekledigi isletim

sistemlerini ve minimum gereken sistem gereksinimleri verilmistir.

Tablo 19: MathBuilder I¢in Sistem Gereksinimleri

Sistem Gereksinimleri Windows Mac OS

isletim Sistemi 2.33 GHz istii ve tizeri veya x86 Intel Core Duo 1.33 GHz veya

uyumlu islemci iizeri
RAM 512 MB 512 MB
Grafik Hafizasi 128 MB 128 MB
Siiritm Microsoft Windows XP(32 bit) Mac OSX 10.6 veya daha sonraki

Windows Vista(32 bit)
Windows 7(32 bit ve 64 bit)
Windows 8 (Masalistii Versiyonu)

versiyonlar

Ekran Coziiniirliigii

1024x768 pixel

1024x768 pixel

Internet

Sadece yazilimi indirmek i¢in

Sadece yazilimi indirmek i¢in

Yazilim ilk a¢ildig1 anda kullaniciyr Lobi ekrani olarak adlandirilan {ist sekmelerde

bulunan panellerin ve aktivite i¢eriklerinin bulundugu bir ekran karsilamaktadir.



Lobi icerisindeki Paneller ve Ozellikleri

Miifredatin igerisinde aktivite igeriklerinin ve diger panellerin bulundugu alan lobi olarak
tanimlanmustir. Ust sekmede giris, dersler, modelleme, ders olusturma, kaynaklar, ayarlar,

kilavuz ve ¢ikis sekmeleri bulunmaktadir.

Giris (Introduction)

Lego’nun hazirladigi tanitict bir animasyon videosunun bulundugu sekmedir. Lego
figiirlerinin problem ¢6zdiigli bu animasyon sinifta onlar1 nelerin bekledigine dair bir fikir

olusturmalart i¢in 6grencilere izletilebilir.

Sekil 6. Giris sekmesindeki Videolarin Ekran Goriintimii

Aktiviteler ve Aktivitelere Bagh Dersler Sekmesi (Lessons)

Set igerisinde 1. siniflara yonelik olarak bulunan temalar Hayvanlar- bocekler ve agik
hava olmak {izere 2 baslikta toplanmistir. Her temanin icerisinde farkli kazanimlar barindiran,
kolaydan zora dogru ilerleyen dort aktivite ve bu aktivitelerin her birinde li¢ ders igerigi
bulunmaktadir. Bununla beraber temalar igerisindeki aktivitelerin her biri bireysel 6grenmeyi

veya takim ¢alismasini destekleyecek sekilde diizenlenmistir.

Bireysel aktiviteler her 6grencinin tek basina galistigi, takim ¢alismasi ise bir arkadasiyla
beraber grup olarak ¢dzdiigii aktivitelerdir. Ikinci siniflarin temalar1 ise Sekil 7 iizerinde
isaretlenmis solda bulunan Spor ve Yiyecektir. Her temanin igerisinde farkli kazanimlara

hitap eden dort aktivite ve bunlarin igerisinde ise ti¢ farkli ders bulunmaktadir.
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calismasiyla islenme durumlarinin siniflara gére dagilimlar: verilmistir.

Tablo 20: Derslerin Bagli oldugu Aktiviteler ve Kazanimlar

N

10|

L. Simf
Temalar Bireysel  Kazamimlar Icerik Takim Kazanimlar Icerik
Aktivite Calismasi
Hayvanlar- Yilan Problem Sayilar ve  Tavuklar Akal yiirtitme Sayilar ve
Bocekler Cozme Cehbir Cebir
Kelebek Akicilik Istatistik  Aslan Anlama Olgiim ve
ve Ol¢lim Geometri
Acik Hava Cigekler Problem Sayilar ve  Bdgiirtlenler Akal yiirtitme Sayilar ve
Cozme Cebir Cebir
Tren Akicilik Istatistik ~ Gol Anlama Olgiim ve
ve Olglim Geometri
II. Simif
Temalar Bireysel Kazanmimlar icerik Takim Kazamimlar icerik
Aktivite Calismasi
Spor Kosu Problem Cozme Sayilar ve  Uzun Akl yiiriitme Sayilar ve
Cebir Atlama Cebir
Giille Akicilik Istatistik  Yiizme Anlama Olgiim ve
Atma ve 0lciim  Havuzu Geometri
Yemek Aligveris Problem C6zme Sayilar ve  Pasta Giinii  Akil yliriitme Sayilar ve
Cebir Cebir
Bahge Akicilik Istatistik  Parti Anlama Olgiim ve
ve Olglim Geometri




Tablo 20° de goriildiigi iizere 1. Siniflardaki aktivitelerde bireysel olarak 6grencinin
calistigr yilan ve cicekler konular1 problem ¢ozme becerisine odaklanan, icerik olarak ise
sayilar ve cebir konularinin 6gretimini hedefleyen aktivitelerdir. Kelebek ve tren ise akicilik
becerisine odaklanan, istatistik ve 6l¢lim konularinin 6gretimini destekleyen aktivitelerdir.
Ogrencilerin beraber ¢alistig1, takim ¢alismasiyla 6grendigi tavuklar ve bogiirtlenler ise akil
yiirlitme becerisine odaklanan, sayillar ve cebir konularinin 6gretimini destekleyen
aktivitelerdir. Anlama becerisine odaklanan ve 6l¢iim ve geometri konularinin &gretimini
saglayan aslan ve gol ise takim ¢alismasiyla yiiriitiilen bir baska aktivitedir.

Tablo 20’nin ikinci boliimiinde belirtilen II. Siniflara ait aktivitelerde ise bireysel
coziilen kosu ve aligveris aktivitelerinin problem ¢6zme becerisine, sayilar ve cebir
konusunun &gretimine odaklandig goriilmektedir. Yine 6grencilerin bireysel olarak ¢ozdiugi
giille atma ve bahge iinitelerinin ise farkli olarak akicilik becerisi tlizerine odaklandigi ayn
zamanda istatistik ve dlgiim konusunun &gretimini amagladigi goriilmektedir. Ogrencilerin
birlikte ¢aligtigi, takim ¢alismasiyla gerceklestirdigi uzun atlama ve pasta giinii aktiviteleri ise
sayilar ve cebir konusunun Ogretimiyle beraber akil yiiriitme becerisine odaklanmaktadir.
Yiizme havuzu ve parti aktiviteleri ise 6l¢iim ve geometri konusunun 6gretimiyle beraber

anlama becerisi lizerine yogunlagsmaktadir.

Aktivitelerin Sozel Olarak Aciklamasi

Miifredat igerisinde gelen sekiz temaya dair aktivitelerin her birinin sézel olarak
icerikleri Tablo 21 ve Tablo 22 igerisinde agiklanmigtir. Tablo 21, 1. sif dgrencilerinin
aktivitelerinin sozel igeriklerini, Tablo 22 ise 2. Sinif Ggrencilerine yonelik aktivitelerin

igeriklerini ifade etmektedir.

Tablo 21: I. Simf Aktivitelerinin Odaklandigi Derslerin Beceriler ve Kazanimlari

y
Yilan: Problem ¢6zme kazanimina odaklanilan L g
aktivite agirlikli olarak onar sayma-onlu gruplar "":""'_ .

olusturmaya deginir. -
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Tavuklar: icinde bilinmeyen sayilarin oldugu
sorulara ve toplama iglemine odaklanan bir
aktivitedir. Akil ylrtitme becerisinin kazanimina

odaklanmustir.

Kelebek: Bu aktivite 6l¢iim ve oOlgililen farkli
nesnelerin uzunluklarini kiyaslama becerilerine
odaklanir.  Akicilik  becerisinin  kazanimina

odaklanir.

Aslan:  Dikdortgen  nesnelerin  pargalara
boliinmesi, sekillerin esit parcalara ayrilmasi ve
cisimlerin dogru hizalanmasi/konumlanmasini
igeren, anlama Dbecerisine odaklanan bir

aktivitedir.

Cicekler: Bu aktivite basamak degeri, 100’e
kadar toplama, ¢ikarma ve 10’un katlarina
odaklanmaktadir. Hedeflenen kazanimi problem

¢Ozme becerisidir.

Bogiirtlenler: Bu aktivite baslangi¢ degeri belli
olmayan tek adimli problemlerde ¢ikartma
islemine  odaklanmaktadir. Akil  yiiriitme

becerisinin gelismesine katkida bulunmaktadir.

Tren: Bu aktivite verileri toplama, organize
etme, yorumlama becerisine matematiksel

yeterliliklerden ise akiciliga odaklanmaktadir.

Gol: Bu aktivite sayilar1 bilesenlerine ayirmak
ve uzamsal yetenekleri gelistirme becerilerine
odaklanir. Temel aldig1 yeterlilik anlama

becerisidir.

11



Tablo 22: I1. Sinif Aktivitelerinin Odaklandigi Derslerin Beceriler ve Kazanimlart

Kosu: Bu aktivite 6grencilerin 100’4 10’arlh
gruplar halinde bolip hesaplayabilmelerini ve
1000’e kadar sayabilmelerini saglamaktadir.

Problem ¢6zme becerisine odaklanmaktadir.

Uzun Atlama: Bir ve iki adimli problemlerle
beraber sayilart ¢arpanlarina ayirma ve
birlestirme  gibi  becerilerin  kazanimini
hedeflemektedir. Akil yiiriitme Dbecerisine

odaklanmaktadir.

Giille Atma: Olcii araclarmi kullanma ve
uzunluk 6l¢ebilme becerisiyle beraber, uzunluk
tahmini ve farkli uzunluktaki nesnelerin
karsilastirilmasina odaklanir. Akicilik

becerisinin kazanimi 6n plandadir.

Yiizme Havuzu: Bu aktivite yarisini almak, iice
bolmek ve ¢eyregini almak gibi bolme
becerileriyle beraber, sekilleri dogru
konumlandirmak  ve  yerlestirmek  gibi
kazanimlara hitap eder. Odaklanilan beceri

anlama becerisidir.

Ahgveris: Gergek bir aligveris deneyimi
saglayan aktivitede 100’e veya 1000’e kadar
sayilar1 toplama, ¢ikarma islemleriyle beraber,
¢ basamakli sayilarin azlik, esitlik, ¢okluk
durumlarma goére kiyaslamasini da igerir.

Problem ¢6zme becerisine odaklanilmustir.

Pasta: Sayilar1 kiyaslama, sayilar arasindaki
farki bulma ve bir veya iki adimda
¢oziilebilecek problemleri igeren aktivite akil

yliriitme becerisine odaklanir.

12



Bahge: Veri gosterimi ve uzunluk igeren
problemleri ¢6zme becerisiyle beraber, akicilik

becerisinin gelistirilmesine odaklanir.

Parti Keki: Bolme kavrami, cisimleri esit

parcalara bolme, ayrica cisimlerin yandan, “

tepeden ve onden goriiniimleriyle beraber

anlama becerisinin kazanimina odaklanir.

Aktivitelerin Ilerleyisi

Matematiksel yeterlikler bazen oldukg¢a karisik olabildigi icin miifredat tarafindan
uygulayicilara ders akisi igin iki segenek onerilmektedir (Sekil 8). Bunlardan ilki, problem
¢ozme, akil yiiriitme gibi matematiksel yeterliklere veya sayilar ve cebir ile Ol¢iim ve
geometri gibi ders igerigine gore ilerlemektedir. Digeri ise belirli bir temaya ait aktivite
basliklarm tamamlayarak ilerlemektir. Ornegin hayvanlar ve bdcekler temalari ierisindeki
aktiviteler okul oncesi hazirlik ve 1. Siniflara, acik hava temasi 1. Siniflara ve spor ve yiyecek
temalar1 ise 2. Siiflara gore diizenlenmistir. Ogrenciler temalar baz alinarak ders islendiginde
her matematiksel yeterlik ve ders igerigine dair sorular ve aktiviteler gorerek ilerlemis
olacaklardir.

Her ders icerigi yaklasik 45 dakika siirmekte ve derslerin kendi aralarindan birinci
dersten lciincli derse ve aktivite icerisindeki basliklar kendi aralarinda kolaydan zora bir
ilerleyis gostermektedir. Yalniz temalarin hepsi birbirinden bagimsiz oldugu i¢in 6grenci

ihtiyaclarina uygun bir sekilde ders icerikleri istenildigi sekliyle ayarlanabilmektedir.
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I. Sumf IL. Simaf

Matematiksel Hayvanlar ve Acik Hava Spor Yiyecek fcerik
Beceriler Bocekler
Problem Cozme Ydan Cigekder Koga Algverty Sayilar ve Cebir

» S

Akl Yaratme Tavuldar Bogtirtlenler Uzen Athma Pasta Gand Sayilar ve Cebir

Aksahk Kelehek Tren Galle Atma Bahge Qlcoen ve Geometrt
. = =
‘ - \;i“
-2 -7 s -
» ey T ’ {v:\:&, v \.\\\»:_:__.: =S -‘\\“ b i
PP U9 | ¢
Ashima Ashin Gal Yizme Havuns Partt Olcoen ve Geometst

P
e

Sekil 8. Aktivitelerin Ilerleyisi

Sinif icerisinde uygulama yapilirken dikkat edilmesi gereken bir baska nokta da
materyallerin kullanimidir. Derse baglamadan Once 6grencilerin islenecek aktiviteye gore
bireysel ya da takim ¢aligmasi aktivitesi ise yiiz yilize ya da yan yana birbirleriyle etkilesim
kuracak sekilde oturmalar1 gerekmektedir. Daha sonra Kantin tipi tabaklar seklinde dizayn
edilen i¢inde Lego parcalarinin bulundugu tepsi etiketlerle bolimlendirilmeli ve hangi
parcanin hangi bolmeye geleceginin belirlenmesi saglanmalidir.

Ogrencilerle parcalar gdzden gecirilerek ilgili aktivite igin gereken pargalar
secilmelidir. Diger parcalar1 giivenli bir yere koyduktan sonra ilgili aktivitenin ¢alisma
yapragi ve aktivite i¢in ihtiyagc duyulan Lego pargalar1 disinda masada bir sey
birakilmamalidir. Ogretmenin masasina bos bir kutu konularak kaybolan parcalarin bir yerde
muhafaza edilmesi de setin biitlinliigiinii koruyacagi i¢in 6nemlidir. Bunun i¢in donem

sonunda dgrencilerin setlerdeki pargalar1 kontrol etmeleri istenebilir veya her hafta 6gretmen
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tarafindan setlerdeki bulunan pargalardan birinin sayimi yapilarak kaybolan parganin olup
olmadig1 anlasilabilir.

Derse baslamadan oOnce bazi i1sinma aktiviteleriyle ogrencilerin kullanilacak sete ve
pargalara asina olmasi saglanabilir. Bunun i¢in kullanilabilecek birka¢ durum asagidaki
gibidir:

1. Envanter listesine bakilarak setin igerisindeki Lego pargalarina isimler verilebilir.

2. Birbirine benzer parcalar siniflandirilabilir ve kag tane olduklar1 sayilabilir.

3. Parcalarin rengi, ka¢ tane birimden olustugu gibi 6zellikleri hakkinda &grencilerin

fikirleri alinabilir.

4. Ogrencilere bes dakikalik bir siire verilerek hayal giiclerini kullanarak istedikleri bir
seyl inga etmeleri saglanabilir. Daha sonra olusturduklari nesnenin ka¢ parcadan
olustugu ve ne oldugu gibi bilgileri bir kdgida tek kelimeyle yazmalari istenebilir.

5. Istenilen sayida Lego parcasi segilerek secilen pargalarm sayis1 ve iizerlerindeki
birimlerin sayilar1 sayilabilir.

6. Biitiin 1x2 birimlik tuglalar siralanarak hangi renkten kag¢ tane oldugu hesaplandiktan
sonra bir ¢izgi grafik ¢izilerek gosterilebilir.

7. Boyutlarina gore tuglalar siralanabilir.

8. Acik yesil renkli 5 tuglay: bularak, lizerlerindeki birimleri sayilabilir.

9. Iki kisilik bir takim kurun ve sonra her renkten 1x2’lik, 1x3’liik ve 1x4’liik tuglalari
masanin lizerine koyulur. Takim1 olusturan kisilerden ikisi de sectigi bir parcay1 sag
elinde tutarak ve daha sonra bu tuglalarin iizerinde ka¢ birim oldugunu tahmin ederek

iki say1y1 da toplayabilirler.
Modelleme (Builder) Sekmesi

Yazilim igerisinde bulunan Builder sekmesi ise sorularin bulunmadig1 sadece modelleme
yapilabilen ve sinirsiz sayida Lego pargasi bulunan bir alandir. Sekil 9°da goriildiigii tizere
bos bir gri levha varsayilan olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak olusturulan modele gore arag
kutusu igerisindeki ¢ift gri levha secilerek ylizey alaninin genisletilmesine imkan saglar. Arag
kutusunda bulunan Lego pargalariyla istenilen model {iretilebilirken, ekrandaki sag ve sol
tuslart modelin diger agilarinin 3 boyutlu goziikmesini saglar. Biiyiitecle uzaklastirma ve
yakinlastirma iglemleri yapilabilirken, en altta bulunan ii¢ farkli gdriiniimle olusturdugumuz
modelin tepeden, yandan ve {listten goriintiilenmesini saglamak miimkiindiir. Ayrica arag
kutusundaki okla asagi veya yukari hareket edebilir, farkli renk, boyut ve 6zellikte Lego

parcalar secilebilir.
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Sekil 9. Builder Sekmesi

Ders Olusturma Sekmesi (Edit Lessons)

MoretoMath icerisinde bulunan her smif diizeyindeki sekizer aktivite ve bunlarin
icerisindeki aktivitelere bagli kolaydan zora ilerleyen ii¢ dersin diginda baska sorular ve
aktiviteler lretebilmek i¢in kullanilan sekmedir. Bu sekme igerisinde aktivitenin resmi ve
bashigr secildikten sonra en fazla bes ders olacak sekilde ders igerikleri eklenebilir. Ancak
varsayilan olarak gelen aktiviteler kilitli oldugu i¢in igerisinde degisiklik yapilamamaktadir.

Yeni aktivite ekle sekmesine tiklandiginda aktivite baslhigi eklemek ve resim se¢mek igin
ekleme secenekleri karsimiza gelmektedir, ayrica silme secenegi de istenilen degisiklikleri

yapmak i¢in aktif bulunmaktadir.
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Sekil 10. MathBuilder'da Yeni Aktivite Olusturmak ve Yeni Ders Eklemek

Eklenen derslerin igerisine girildiginde ii¢ ana boliim kullaniciyr kargilamaktadir.
Bunlardan ilki igerisinde sorunun yazildigi konusma balonudur. Soruyu sorarken gdziikmesi
i¢in istenilen avatar ekranin sol kosesinde fareyle sag tiklanarak secilebilir. Ayn1 boliimiin sag
kosesinde ise soru igerigini gorsellestirmek, ya da soruda kullanilacak metin ve ¢izelgelerin
eklenebilmesi i¢in bir alan bulunur. Bu bdliimiin altindaki ikinci alanda ise 6grencilerin cevap
verirken kullanacagi yazi, metin ya da acilir menii olarak gelen paneller bulunmaktadir. En
genis ve en alttaki alanda ise soruya uygun modellerin olusturulabildigi veya hazir modeller

icerisinden secilebildigi bir alan mevcuttur.

e ANIMALS AND INSECTS: - + nEw

Kagan dogum giintiinde on dilimlik bir
pasta kesiyor.

£
g v

«000 [+]

8, @,
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©
0
©

Hide Plates

Sekil 11. MathBuilder’da Yeni Ders Eklemek
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Kaynaklar (Resources)

Kaynaklar sekmesi ilgili aktivitenin Ogretmen kilavuzuna ve ders igeriklerinin
tamamina ya da ayri ayr1 her birine ulagmanizi saglayan bir boliimdiir. Dosyalar pdf
seklinde bulunur ve tiklandiginda yazilimm bulundugu klasér igindeki ilgili

aktivitenin kaynagina yonlendirir.
Ayarlar (Settings)
Ayarlar sekmesinde ise kullanim kosullar1 ve gizlilik maddeleri ile, kullanima agik

olan yazilimm destekledigi diller Japonca, Ingilizce veya Rusca olmak iizere

bulunmaktadir.

Guide (Kilavuz)

Yazilimla ilgili hizli bir sekilde ekran goriintiileri ve alt metinlerle tanitim yapan ve

yedi adimdan olusan bir kilavuzdur.

Cikis (Quit)

Programdan ¢ikis yapabilmek i¢in kullanilan sekmedir.
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Aktivitenin Uygulanma Sirasi- Ogretmenlere Oneriler

Aktivitelerin ders igerisinde islenirken muhtemel kullanimi asagidaki gibi olabilir.

. Adim: Ogretmen tarafindan hangi beceri dgretilmek isteniyorsa veya hangi matematiksel
yeterliligin kazandirilmasi isteniyorsa o temaya bagl aktivite igerisindeki ilk ders segilir.

. Adim: Daha sonra yazilimda ilgili konunun basinda verilen resim (smif kullanimi i¢in
verilen gorsel) kullanilarak 6gretmen tarafindan hikayelestirilir.

. Admm: Ogrencilerin ilgili dersin sorularmin bulundugu calisma yapraklarmin {izerine
kalemle soruyu ¢ozmeleri ve Lego parcalariyla ¢éziimlerini modellemeleri saglanir.

. Admm: Ogrenciler ¢alisma yapraklarinda soruyu c¢ozebildiyse ¢oziimlerini yazilimda
modelleyerek de sinifla paylasmalar1 saglanir. Eger soru c¢oziilemediyse sorunun olasi
¢Oziimii veya ¢ozlimleri 6gretmen tarafindan modellenerek sinifla paylasilir.

. Adim: Calisma kagidinin en altindaki mor tugla sorusu hizlica aktiviteyi bitiren
Ogrencilerin ¢dzmesi icin veya konuyla ilgili daha fazla 6rnek ¢oziilmesi gerektigi
durumlarda kullanilabilir.

. Admm: Calisma yapraginin iizerinde ti¢ farkli yiiz ifadesine sahip giilen suratlarla aktivite
sonunda 6grencinin kendi performansini degerlendirmesi saglanir. Ayrica her aktiviteye
0zel gozlem formlariyla 6gretmen tek tek 6grencilerin performanslarini gozlemleyebilir.

. Admm: Bir aktivite icerisindeki biitiin dersler (1,2,3) ¢oziimii tamamlandiginda 6grencilere
sonu¢ degerlendirme yapraklarinin dagitimi gergeklestirilir. Boylece &grencilerin bir
soruyu olusturmalari, modellemeleri ve en sonunda ¢ézmeleri saglanir.

Bu durum aktivitenin ogrencinin konunun hangi kisminda takildigini veya kavram yanilgist

varsa nerede oldugunu anlamasi agisindan ogretmene kolaylik ve doniit saglamaktadir.
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SINIF KULLANIMI iCIN GORSEL
YILAN AKTIVITESI

©2015 The LEGO Group.

20



Ad: Sinif: YILAN n

1x 2x 4x 2x 5x
Beyaz Kirmizi Yesil Agik Yesil

Uzunluk

3 birim
Geniglik
X

Yiikseklik 5
1 birim
1 tugla I

1 Bir yilan olusturalim. Birimler halinde saydigimizda yilan ka¢ birim uzunluktadir?

2  Legolari kullanarak on birimden daha uzun bir yilan olusturalim.

/3 14 birim uzunlugunda iki farkli yilan olusturalim. Bunun igin 6 Lego tuglasi kullaniniz. \
Kullandiginiz pargalar1 asagida gosteriniz.

N7

'\& \=
Bir yilan i debili kag biri lukta oldug bulabilirim. — -
ir yilan insa edebilir ve kag¢ birim uzunlukta oldugunu bulabilirim @

‘ Miimkiin olan en uzun yilani olustur.

©2015 The LEGO Group.



Ad: Suif: YILAN A

Tt @ o e

10x

Beyaz Acik Yesil Yesil Kirmiz

1+1+1=

Gruplarin sayist:

1 3'li gruplar olusturalim. Olabilecek en yiiksek yapiy1 olusturunuz. Kag tane 3'lii grubumuz oldu?

Gruplarin sayisi: -

2 5'li gruplar olusturalim. Olabilecek en yiiksek yapiy1 olusturunuz. a¢ tane 5'li grubumuz oldu?

@:I.'-'-" Gruplarin sayist: -

3 7'li gruplar olusturalim. Olabilecek en yiiksek yapiy1 olusturunuz. Kag tane 7'li grubumuz oldu?

C—

Gruplarin sayist: -

N S

[
[
[

Kiigiik sayilar1 birbirine ekleyerek daha biiyiik sayilar olusturabilirim. @
&) o

‘ Govdesinin ortasinda beyaz bir tugla olan 42 birim uzunlugunda bir yilan olusturunuz.

©2015 The LEGO Group.
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Ad: Sinf: YILAN B

N & &

5x 2x 5x
Yesil Acik Yesil
O
@)
@)
@)
@)
@)
[OCOO0O00000
/1 Yandaki yilanin uzunlugunu bulalim. Ayni sekli tuglalarla olusturalim. \
O000O0
@)
@)
o ? @)
\&_9 g ’ ﬁ g 0000009 /
/2 Yandaki yilanin uzunlugunu bulalim. Ayn1 sekli tuglalarla olusturalim. ® \
O0000000
@)
@)
Q0000000
@)
‘ﬂ o S : @) @)
m/’\&_@ s ’_6 g 00000000 )
Yandaki yilanin uzunlugunu bulalim. Ayni sekli tuglalarla olusturalim. 50000000
@) @)
Ol [©OOOO| O
O |o O| |0
@) O| |0
O00000| |0
S G2 > O
'\&_9 & ' ¢ : 00000000

Farkli sekil ve uzunluklarda yilanlar olusturabilirim. @
&) o

‘ Yalnizca acik yesil tuglalari kullanarak bir yilan olustur. Bu yilan kag¢ birim uzunlugundadir?

©2015 The LEGO Group.
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SINIF KULLANIMI iCIN GORSEL
TAVUKLAR AKTIVITESI
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Ad Suuf: TAVUKLAR EB

2x 20x 4x 1x
Sar1 Turuncu Beyaz Acik Yesil

@ Yumurtalar

1 Beyaz tavuk bes yumurta, yesil tavuk ise yedi yumurta yumurtluyor. Buna gore iki tavuktan ka¢ yumurta
aliriz?

\

L 4 ee

2 Beyaz tavuk bes yumurta yumurtluyor. Yesil tavukta yumurta yumurtluyor. Bu iki tavuktan on beg
yumurta aldigimiza gore, yesil tavuk ka¢ yumurta yumurtlamigtir?

S

3 Beyaz ve yesil tavuk yumurtluyorlar. Kiimesten toplam on yumurta aldigimiza gore her tavuktan kag \
yumurta almig olabiliriz? Dort farkli yolla gosterelim

4 ee I T N
2 ee = i ee
Birbirimizin agiklamalarini dinleyebiliriz. @

‘ Arkadasinizla birlikte bir problem olusturunuz ve paylasiniz.

©2015 The LEGO Group. 25



Ad Suf: TAVUKLAR H

2x 20x 4x 1x
Sar1 Turuncu Beyaz Acik Yesil

@ Yumurtalar

1 Beyaz tavuk ve yesil tavuk ayni sayida yumurtluyorlar. Toplamda kiimesten on yumurta aldigimiza
gore, her tavuk kag¢ tane yumurtlamis olabilir?

i 4 e

2  Beyaz tavuk, acik yesil tavugun iki kati kadar yumurtluyor. Toplamda kiimesten dokuz yumurta }

aldigimiza gore, her tavuk ka¢ yumurtlamis olabilir?

=z ee

3 Yesil tavuk, beyaz tavugun iki kat1 kadar yumurtluyor. Toplamda kiimesten 12 yumurta aldigimiza
gore, her tavuk kac tane yumurtlamis olabilir?

£ a ee

ol

Ogretmenimizden yardim istemeden énce birbirimize yardim edebiliriz. @
() v

‘ On bes yumurtayi iki tavuk arasinda paylastirmak i¢in on farkli yol bulunuz.

©2015 The LEGO Group. 26



Ad: Sinf: TAVUKLAR E

&gﬁ%&

3x 20x 4x 1x
Turuncu Beyaz Acik Yesil

1 Kaganla tavuklardan toplam 18 yumurta aldik. er tavuktan esit sayida yumurta topladigimiza gore,
her tavuktan ka¢ yumurta topladik?

<t a 00

2 Tavuklardan toplam yedi yumurta aldik. Beyaz ve yesil tavuktan ayn1 sayida yumurta topladik. Mor
tavuktan ise kalan yumurtalari topladigimiza gore, her tavuk ka¢ yumurta yumurtlamigtir?

=T TG T <

G Tavuklardan toplam 10 yumurta aldik. Tavuklar farkli sayida yumurtlamislardir. Buna gore her \
tavuk kac tane yumurtlamis olabilir? 3 farkli yoldan gosterelim.

_+_+_ = @_
R N L
’:\x _+_+_= @_/

Toplama problemlerini ¢6zebiliriz. @

‘ Simdi farkli bir toplama problemini elimizdeki yumurta sayisina gore olusturup, ¢6zelim.

©2015 The LEGO Group. 27



SINIF KULLANIMI iCIN GORSEL
KELEBEK AKTIVITESI
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Ad: Sinif: KELEBEK n

e e Pe

Acik Yesil Kirmiz1 Yesil

Yesil Tirtil

@
X
3 birim 9
A f
Yiikseklik Genislik
1 birim I 1 birim I @

/1 Uc tirtil inga edelim ve onlar yesil tirtilla kiyaslayalim. Uzunluklarmi, genisliklerini VC\
yiiksekliklerini yan tarafa yazalim.

—
A Birisi yesil tirtildan uzun olsun. @ NS

T
B Birisi yesil tirtildan genis olsun. @ S

C Birisi yesil tirtilin iki kat1 yiiksekliginde olsun.

Uzunluk

2 10 birim uzunlugunda, dort birim genisliginde ve 2 tugla yiiksekliginde bir tirtil inga edelim. Daha sonra
tirtitlimizi sinif arkadaglarimizdan birinin tirtiliyla kiyaslayalim.

/3 iki gri levhay1 da kullanarak iki farkli tirtil insa edelim. Tirtillarin uzunluklarini, genisliklerini ve \
yliksekliklerini yazalim.

A@_@ @\_9 I@_ﬁ
S B@_Q @\_91@_®/

Uzunluk, genislik ve yiliksekligi bulabilirim. @
~ w

‘ Yesil tirtilin ¢evresine bir koza insa edelim ve nasil bir koza yaptigimizi tarif edelim.

©2015 The LEGO Group. 29



Ad: Siif: KELEBEK E

® © @

10x 10x
Yesil Acik Yesil Mor

Kelebek

Nesne Grafigi

e B e |

o W |

00000000
Q0000000

O
O
@]
O
@
O
@)
©)

00000000

0000
OO0
0000

0000
EBEDHEEE

0000

0000

000

1 Kelebegin eksik kanadini tamamlayalim. Kanatta kullandigimiz parcalar1 nesne grafigi ile gosterelim. \
Hangi parcadan kag tane kullandik?

T @
qﬁx & \g=
2 Ayni renkten alti, bagka bir renkten dort ve bagka bir renkten on tugla secelim. Bir nesne grafigi
olugturalim. Daha sonra kelebege yeni kanatlar yapalim.
f»*fT/I-’\
3 Bir renkten iki tane, bagka bir renkten dort tane ve {i¢iincii bagka bir renkten sekiz tane, son olarak
dordiincii bir renkten on tane lego tuglasi segelim. Bir nesne grafigi olusturup, kelebegimize yeni kanatlar
yapalim.
’“\

Her Lego tuglasindan kag tane kullandigimi nesne grafigi iizerinde gosterebilirim. @
() v

‘ Kare veya iliggen seklinde kelebek kanatlar olusturalim.

©2015 The LEGO Group. 30



Ad: Sinf: KELEBEK E

e © @ v

10x 8x
Yesil Turuncu Mior Acik Yesil

Kelebekler
Alo o OJ@|o QO0O0000 BIOOOOOOOO[OOOO[OJO0O
O O O|©|O QOO 00 O 000000 '
O O 0|00 0000000 0000000
O O O©|O QOO0 00 OO0O0O0OOOOk
ojoNe] (@) QOO0 CQ0O0 00000 aos
ofoNe] (@) L@ OGO QOO0
ojole] [@) QOGO Q000 D0 OO0
O 0 O|0|10 OO0 00 DGO 0 G800

1 Kagan bir kelebek olusturuyor. Sekil A ve B'deki kanatlarin aynisini eksik tarafa tamamlamaya ¢aligalim.

Clo00c0000000000000 P[ogoo©
0000000000 Q00 QOO0
QOO0 000 ©) 00O 00O
O OO00000 O 00O 00O
Q00000 ) 00O 00 O0|0
0000000 OO0 O0O0O0 OO0 Q|0
D000 00 O0O000O0O0 OOPO
QOO0 00I00000000 O O|O|O

2 Dila kanatlar1 birbirinin aynist olan kelebekler olusturuyor. Ona C ve D sekillerindeki yarim kalmig
kanatlar1 tamamlamasinda yardim edelim.

-/

>’*'\
AT\

Desenleri olan kelebek kanatlari tasarlayabilirim. @
() v

‘ Simetrik bir kanat deseni (birbirinin aynisi olan iki kanat) olusturabilirim.

©2015 The LEGO Group. 31



SINIF KULLANIMI iCIN GORSEL
ASLAN AKTIVITESI
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Ad: Smif: ASLAN n

eeF s : Lo

4ax 2x 2x 10x 2x
i Kirmizi Beyaz Kahve rengi

@ Erkek Aslan

P

( Disi aslana ve erkek aslana asagidaki et pargalar: veriliyor. Bu etleri beraber kag giinde yiyebilirler? \
Agiklayalim.

‘GX ‘ ' '

iA __ gin B__ giin C__  gin D__ gin /

/2 Asagida verilen etleri iki esit pargaya bolelim. Her bir par¢a ne kadar biiytiklitktedir? Agiklayalim. \

&A __® B__® c_@© L
Biitiinii esit pargalara bolebiliriz. @

‘ Legolarla bagka bir et parcasi olustur, arkadasina dort esit parcaya bolmesi i¢in meydan oku.

<4

©2015 The LEGO Group. 33



Ad: Soyad: ASLAN g

e e

Agik yesil

Kayalar Galilar

el "R

Length
3 studs

) — X Width
Height 1 stud
1 brick I

/1 Diizliik tizerindeki ¢al1 ve kayalari iki kat uzun ve iki kat genis hale getirip daha da biiytitelim. \

@_9 @_9 @—9
f\ﬂ@\_e e = e /

/2 Simdi de kayalarla birlikte ¢alilar1 daha da biiytitelim. Onlar1 agagida verilen ti¢ farkli sekilde bﬁyﬁtelim.\

Her birini iki kat1 uzunlukta olusturalim.

Her birini iki kat1 genislikte olusturalim.

Her birini iki kat genis, iki kat yiiksek ve iki kat1
uzun olusturalim.

A
< )
killer olusturabili lar1 daha yiiksek, daha biiyiik ve dah is hale getirebiliriz. = =
Sekiller olusturabilir ve onlar1 daha yiiksek, daha biiyiik ve daha genis hale getirebiliriz @

En az bir kez a¢ik yesil tugla kullanarak 4 birim uzunlugunda, iki birim genisliginde ve 2 tugla yiiksekliginde
bir cali inga edelim.

©2015 The LEGO Group.
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Ad: Smif: ASLAN B

¢ P e e

12x 6x 12x
i Agik yesil

Diizliik ve Su Kayalar ve Calilar
[ &) @ Kayalarvel

Diizlik Su Kaya Calilar

e e

Uzunluk

3 birim

Yiikseklil s
1 birim
1 tugla

1 Gri levha dizlik biytukligt kag birimdir?

= o

2  Bir bolimii sudan, bir boliimii kayadanve bir boliimii de ¢alidan olusan bir diizliik olustur. Her }
3

bolgenin biiyiikliigii ne kadardir? Diizliigii olusturup, tarif ederek tartigalim.

s e ol o

f Bir yarisi su, diger yarisi ¢alilardan olusan bir diizliik olusturalim. Her birinin biytikligii ne

kadar?Tarif edelim.
e ol

4  Bir yarisi galilardan, geyregi sudan ve kalan kismi1 kayalardan olusan bir diizliik olusturalim. Her
; birinin biytikliigii ne kadar? Tarif edelim.

s o it o
Sekilleri yarisina bolebiliriz. @

‘ Simdi kendi diizliigiinii olusturarak tarif edelim. Tarif ederken yarim ve geyrek ifadelerini kullanalim.
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SINIF KULLANIMI iCiIN GORSEL
CICEKLER AKTIVITESI
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Ad: Sunf CICEKLER K

@ e

15x 10x
Yesil

Deste Cigekler

o000
& -oovee

. - ‘ . d o . L ’, : S ) 1 :
1 Kagan'in {i¢ deste ¢icegi var. Benim de iki destem var. Birlikte toplam kag¢ ¢i¢egimiz var?
2 _ ¢
2 Dila'nin iig deste ¢igegi var. Benim ise dort ¢icegim var. Ikimizin toplamda kag gigegi var?
’ :
3  Kagan'm iki deste ve bes cicegi vardir. Benim ise bes deste ¢icegim var. Ikimizin toplamda kag
cigegi var?
~ B

/4 Dila ve benim elli bes ¢igegimiz var. Ama Dila'nin ¢igek sayis1 benimkinden daha fazla. Buna gore
her birimizin kag destesi ve kag ¢igegi olabilir?

& £ ¢ €6 & ¢
\& e . 8. ¢ . 8 90

Birlikleri ve onluklari ekleyebilirim. @
() v

‘ Deste ve ¢igekleri kullanarak bir sayiya ulasalim daha sonra geriye dogru kag ¢icek ve kag
destemiz oldugunu bulalim.

37
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Ad: Sinif: CICEKLER HA

@ e

10x 10x
Yesil

Deste Cigekler

'y teeee

/1 Kagan ve benim toplamda alt1 deste ¢igegimiz var. Ancak Kagan'in deste sayis1 benimkinden fazladir. \
Bu durumda ikimizin de ayr1 ayr1 kag ¢igegi olabilir?

< @.._’/

/2 Dila ve benim toplamda on deste ¢egimiz var. Her ikimizin de esit sayida ¢i¢egi olduguna gore, \
her birimizin ¢igek sayisin1 bulalim.

‘& e_°¢,

G Kagan'in deste sayis1 benimkinin iki katidir. Bu durumda her ikimizin de kag gigegi olabilir?Dort \
farkli yolla asagida gosterelim.

& _ ¢ N SN | S N N

L® ¢ © g3 € g3 e 9

Deste ve cicekleri basamak degerlerini kullanarak gosterebilirim. @
&) o

‘ Miimkiin olan en fazla sayida deste ve gigegi olusturalim. Daha sonra onluk gruplari birliklere doniistiirerek

kag ¢igegimiz oldugunu sayalim. 38
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Ad Sinif: CICEKLER H

Deste  Cigekler

'y teeee

e ¢

1 Kagan'in 15 gigegi var. Bana bir deste ¢icek vermek istiyor. Bu durumda Kagan'in geriye elinde kag ¢icegi
kalir?
R

N

2 Dila'nin ti¢ deste ¢igegi var. Bana on bes ¢igegini vermek istiyor. Bu durumda Dila'nin elinde geriye kag

cicegi kalir?

3 Kagan ve benim alt1 deste ¢igegimiz var. Bu ¢igeklerin yarisindan fazlasini bana vermek istiyor. Her
birimizin yirmiden fazla gigegi olduguna gore geriye kag ¢igegimiz kalir?

I
s

e ¢

—

4 Dila ve benim on deste gigegimiz var. Elli tane ¢icegi baskasina vermek istiyoruz. Bu durumda her
birimizde kag ¢igek kaldi?

¢ s 9

Desteleri ve gigekleri toplayip, ¢ikarabilirim. @
&)

e

I N N/ N

@)

‘ Sizde deste ve ¢igeklerle ilgili kendi probleminizi olusturunuz.
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SINIF KULLANIMI iCIN GORSEL
BOGURTLENLER AKTIVITESI

L

f/‘ T

-C

M7
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Ad Sinif BOGURTLENLERE]

» @© @

Agik Yesil Yesil Kahverengi

1 Calilarda on bes bogiirtlen var. Kagan ile her calidan biraz bogiirtlen topladik. ikimizin topladigt
bogiirtlen sayisi sekiz olduguna gore, ¢alilarda toplam kag tane bogiirtlen kaldi?

¢ o o 59 € @- 9

2 (Calilarda on sekiz bogiirtlen var. Kagan ile birinci ve ikinci ¢alidan biraz bogiirtlen topladik.
Her iki calida toplam dort tane bogiirtlen kaldigina gore, Kagan'la beraber kag bogiirtlen topladigimizi
bulalim.

e 8¢ @ 8- 8. @

/3 Birinci ve ikinci ¢ali iizerinde toplam yirmi bogiirtlen var. Kagan ile biraz bégiirtlen topladik. Bu \
durumda galilarda kag bogiirtlen kalmis olabilir? Iki farkl yolla ¢ozelim.

e 2 o . 8-C° @. @
e 2 @ . 900 @9 @,

Arkadasimla birbirimizin agiklamalarini dinleyebiliriz. @

‘ Kendi ¢itkarma problemimizi olusturarak grup arkadasimiza ¢ézmesi i¢in soralim.

41
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Ad: Suif: BOGURTLENLER A

6x 6x 2x
Agik Yesil Yesil Kahverengi

ogiirtlen kalir?

1 Birinci ve ikinci ¢ali iizerinde toplamda on sekiz bogiirtlen var. Kagan bir miktar bogiirtlen topladl,\
ben ise ondan daha fazla bogiirtlen topladim. Ikimiz birlikte on iki bogiirtlen topladik. Calilarda kag
b

\

e ¢o° @ 139 0 _@9-_ @

2Birinci ve ikinci ali tizerinde toplamda yirmi bogiirtlen var.
Dila ile birlikte bir miktar bogiirtlen topladik. Calilarin tizerinde kalan bogiirtlenlerin sayis1 10'dan azdir.

Toplamda kag bogiirtlen toplamis olabiliriz?

e 8¢ @ 8- 8. @

/3 Birinci ve ikinci ¢ali iizerindeki bégiirtlenlerin sayisi 10'dan fazladir. Kagan ile birlikte ¢alilardan \
toplam bes bogiirtlen topladik. Calilarda kag bogiirtlen kalmis olabilir? Iki farkli ¢oziimle gosterelim.

e 2 o . 8-C° @. @
e 2 @ . 900 @9 @,

Ogretmenimizden yardim istemeden dnce arkadasimla birbirimize yardim edebiliriz. @
&) o

‘ Calilarda on bes bogiirtlen olacak sekilde kendi ¢ikarma problemimizi olusturalim.

42
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BOGURTLENLER EJ

Ad: Sinif;

6x 6x 2x
Agik Yesil Yesil Kahverengi

1 Birinci ve ikinci ¢ali tizerinde toplamda yirmi bogiirtlen var. Kagan ile beraber bogiirtlenlerin yarisin
topladik. Her birimiz kag bogiirtlen toplamis olabiliriz? Calilarda geriye kag bogiirtlen kalir?

¢ o o 2090 € -

2 Birinci ve ikinci ¢ali tizerinde toplamda yirmi bogtirtlen var. Dila bogiirtlenlerin ¢eyregi kadarini
topluyor. Ben de Dila'dan iki tane fazla bogiirtlen topluyorum. Calilarda kag tane bogiirtlen kalir?

e 8¢ @ 8- 8. @

~

GBirinci ve ikinci ¢ali izerinde toplamda yirmi bogiirtlen var. Kagan bégiirtlenlerin yarisini, bende
kalanlarin yarisini topladik. Bu durumda her birimiz kagar bogiirtlen topladik? Calilarin tizerinde kag

bogiirtlen kalir?

\&@_. e & e B @@_. : _‘/

Cikarma problemlerini giderek daha iyi ¢oziiyorum. @

‘ Elimizdeki bogiirtlenleri kullanarak daha fazla ¢ikarma problemi olusturalim.

43
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SINIF KULLANIMI iCIN GORSEL
TREN AKTIVITESI

44



Ad: Sinif: TREN n

&
8x
Turuncu Agik Yesil Mavi Siyah

Arabalarin Nesne Grafigi

1 Nesne grafigini kullanarak vagonlar1 olan bir tren olusturalim. Vagonlarin uzunlugu ne kadardir?

2\ 8

2 Yukarida gri levha tizerindeki sekilde yer alan vagonlarin yarisini kullanarak bir nesne grafigi olu§turahm\
Her renkten kag vagon kullandik? Yeni bir tren olusturalim. Vagonlarin toplam uzunlugu ne kadardir?
N

_EBJ

3 On bes vagondan olusan bir nesne grafigi olusturalim. En az dort mor ve {igten fazla mavi Vago\n
kullanalim. Her renkten kag adet vagon kullandik? Yeni bir tren olusturarak vagonlarin uzunlugunu bulalim.

Farkli uzunluklarda trenler olusturabilirim. @

‘ Istedigin ériintiiyii kullanarak bir tren olusturalim.

45
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Ad: Sinif: TREN E

& 1P

5x
Mavi Agik yesil Siyah

Arabalarin Nesne Grafigi
= =

?
._-_-_-_-.I.-_-_-_-_-_-_-_-.I

1 Nesne grafigini kullanarak vagonlar1 olan bir tren olusturalim. Vagonlarin uzunlugu ne kadardir?
'\

____

9

2 Yalnizca on vagon kullanarak, yirmi beg birim uzunlugunda bir tren olusturalim. Her biiyiikliikteki vagon
i¢in bir nesne grafigi olusturalim.

T

\ R

[
l

3 Vagonlarin uzunlugu kirk birimdir. Kirmizi vagonlarin sayis1 yesil vagonlarinkinden daha fazladir. Treni
olusturalim, her renkten ve biiyiikliikten kag¢ vagondan olustugunu yazalim.

4 Her boyuttan vagon kullanarak otuz birimlik bir tren olusturalim. Hangi vagondan kag¢ tane kullandik?

|

Nesne grafiginden bilgi elde edebilirim.

| %
3 N/ N %

5
@
¢

‘ Dort rengi kullanarak istedigin oriintiide bir tren olusturalim.
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Ad: Sinif: TREN B

5x 10x

1x 1x 1x
Turuncu Agik Yesil Siyah
Tren
= 8¢
A[DOOOOOOO[0O0O0O0O0O00O B[OOOOOOOO0OO0O0O0O0O0O
0000000000000 000 0000000000000 00
Q000 0000 0000 0000
0000 18 0000 0000 26 0000
© 000 S o000 0000 S o000
0000 0000 0000 0000
000000000000 0000 000000000000
®IEEI0 Of@lo O[@@0 © 0O 0 O [0 O|O[eXe)[eXe) O OJO OJ@®I0]}
C[OO0O0O0O00O00O0O0O0O000O0 D[OOOOOOOO0OO0O0O00O00
0000000000000 00 0000000000000 0O0|0
Q000 0000 0000 0000
0000 30 0000 0000 40 000|0
0000 8 oooo0 0000 S/ oool
o000 0000 0000 000
0000000000000 00 0000000000000 000
[6) O|O[eXe)(eXe)(eXe)[eXe)[¢Xe)[eXe][e) ®IE[®C OJC O[O O@YIO O[O 0|0

/1 A, B, C ve D sekillerinde verilen trenleri tamamlayalim. Trenleri oriintiisiine gore tamamlayalim. Her\
trende en fazla hangi rengi kullandik? Hangi rengin en ¢ok kullanildigini nasil anliyoruz?

AN Z

2 Bir oriintiisii olan en fazla kirk birim uzunlugunda bir tren olusturalim. Daha sonra bu trenlerden on J

vagonu ¢ikararak, arkadasimizdan treni tamamlamasini isteyelim.

L\

Farkli renklerdeki tuglalari kullanarak desen olusturabilirim. @
&) o

Yalnizca {ig renk kullanarak ve her renkten esit sayida vagon kullanarak, miimkiin olan en uzun treni
olusturalim.

47
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SINIF KULLANIMI iCIN GORSEL
GOL AKTIVITESI
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Ad: Sinif: G O L n

- :":g) %
T ® © © @ 0
4x 4x 1x 1x 1x 1x 8x 2x 8x 3x

Turuncu Beyaz Kirmizi Mavi Agik Yesil Mor Kahverengi

Ekmek ve Ordekler Ekmek ve Ordekler

- © | &0 .:4

8x 8x 2x

/1 Kagan ile beraber goldeki iki 6rdegi A,B, C ve D deki ekmeklerle besledik. Iki érdekte esit miktarda \
ekmek yedi. Buna gore 6rdeklerin her biri ka¢ tane ekmek yemistir?

- &) c p O )

/2 Dila ile beraber goldeki dort 6rdegi besledik. Ordekler A, B,C ve D'deki ekmeklerden esit miktarda \
yediler. Bu durumda her 6rdek kagar ekmek yemistir?

B 5

Yarim ve ¢eyrek kavramlar: hakkinda birbirimizin agiklamalarini dinleriz.

Legolarla kendi ekmegimizi olusturup, arkadasimiza bu ekmegi dort esit pargaya boliip bolemeyecegini
soralim.
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Ad: Sinif: G (") L E

/1 Dort 6rdek goliin igerisinde yasamaktadir. Her 6rdegin gol tizerinde kapladig alanin biytikligii esittir. \
Ordeklerin kapladig1 alan1 agagidaki renklere gore gostererek bulalim.

S e ‘- e B e ‘e )

/2 Dort ordek goliin igerisinde yasamaktadir. Bir drdek goliin yarisi kadar alan1 kaplamaktadir. Diger b}
ordek havuzun geyregi (dortte biri) kadarini kaplamaktadir. Kalan bélgeyi ise kalan iki 6rdek esit olarak
paylasmaktadir. Buna gore her 6rdegin kapladigi alani bulalim.

\ﬂ ‘e L e e )

/3 Bir giin, goliin yarisini kapyalan 6rdeklerden biri ugup gitmeye karar vermistir. Kalan ii¢ 6rdek ise kendi\
aralarinda giden ordegin eskiden kapladig: goliin yarisini paylasmak isterler. Bu ti¢ 6rdek goliin yarisini nasil
paylasabilirler?

™\
\

e L ) B e e )

Arkadagimla birbirimize modeli kullanarak goliin alanini bulmak i¢in yardim edebiliriz. @
&) o

‘ Dort 6rdek golii nasil paylasabilir? Goliin igerisinde kag birimlik yer kaplarlar?

50
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Ad: Sinif: GGL E

Uzunluk 3 birim
*« Genigslik 1 birim
@ _ 0 Yiikseklik 1 tugla I@ iglil iri

1 Ordeklerin daha biiyiik bir yuva insa etmesi gerekiyor. Yeni yuvalarinin eski yuvalarindan iki kat genis ve
iki kat uzun olmasini istiyorlar. Yeni yuvanin nasil olacagini agiklayiniz.

& o & o @D o & o

2 Dort 6rdek yuvasi var. Bu yuvalarin ikisi ayn1 bityiikliiktedir. Biri daha kiigiik, digeri ise ilk iki yuvanin
biiytikligiiniin toplamindan daha biiyiiktiir. Yuvalari olusturarak, uzunluklarini ve genisliklerini yazalim.

& o & o & o & o

3 Dort ordek esit bityiikliikteki yuvalarini birlestirerek daha biiyiik bir yuva yapriyorlar. Biiyiik yuva iki tuglxa
yiiksekliginde, dort birim genigliginde, ve sekiz birim uzunlugundadir. Bu durumda biytkligi esit
olan kiigiik yuvalardan birinin boyutunu tarif edelim.

& @_ @\_ I@_/

kil problemlerini giderek daha iyi ¢ozii . =
Sekil problemlerini giderek daha iyi ¢6ziiyoruz @

‘ Ug 6rdege gore miimkiin olan en biiyiik yuvay1 olusturup, tarif edelim? Nasil goriiniiyor?

©2015 The LEGO Group.



SINIF KULLANIMI ICIN GORSEL

B
X




Ad: Sinif: KOSU n

e 8
5x 5x 5x 1x
Kirmizi Mavi Agik yesil Turuncu Yesil

Kosu Parkuru

Dila Kagan

2 &

1 Resimdeki kosu parkurununu olusturalim. Daha sonra Kagan etrafinda yarim tur kosarsa ne kadar mesafe
kosmus olur?

8

kostuktan sonra daha kag tur kogsmasi gerekir?

\ 1tur = S tur sayisi

2 Dila modeldeki parkurun etrafinda 60 birim kosuyor. Buna gore 1 turun uzunlugu kag birimdir? Bir tur}

3 Kagan 2 turda 80 birim kosuyor. Yolu olusturalim. Buna gore 1 turun uzunlugu ne kadardir?

9}
4 Uzunlugu 20 birimden uzun ve 40 birimden kisa bir kosu parkuru hazirlayalim. Buna goére 1 turun
S

uzunlugu kag birimdir?

L\

Insa edebilir ve 100" e kadar sayabilirim. @ @ @
&) o

‘ Icinde desen olan 30 birimlik bir kosu parkuru olusturalim.

53

©2015 The LEGO Group.



Ad: Sinif: KOSU E

Kirmuzi

Kosu Parkuru

Dila Kagan

2 &

1 Yukaridaki kosu parkurunu 30 birim olacak sekilde olustur. Buna gore kag birim ekleme yapariz?
\ Eklenen uzunluk: S

2  Dila modeldeki tamamladig: parkurda 1 tam ve 1 yarim tur kosuyor. Ka¢ birim mesafeyi kogsmus olur?

8

I N

3 Kagan kosu parkurunun etrafinda iki kez kosuyor. Kostugu mesafe 100 birim olduguna gére kosu
parkurunu olusturalim.

9

4 Ug dikdortgen parkuru dort renk kullanarak inga edelim. Parkurlarin uzunluklar: ne kadar?

£
 c .o o

Bana verilen gorevleri yapabilir ve dogru uzunlukta yollar insa edebilirim. @ @ @
&) ot

‘ Baska bir yol daha insa et ve sinif arkadasina gostererek uzunlugunu soyle.

N

- JU
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Ad: Sinif: KOSU ﬂ

L

Agik yesil Mor

Kosu Parkuru

Dila Kagan

2 &

1 Sekildeki parkuru 30 birimden daha uzun ve 10'un kat1 bir say1 olacak sekilde bitir. Buna gore bir turun
uzunlugu ne kadardir?

8

.

2 Dila parkurun etrafinda iki tur kosuyor. Kostugu yol yiiz yirmi birimse 6nce yolu insa ederek sonra bir
turun kag birim oldugunu bulalim.

8

~
N2 N

3 Kagan ikinin kat1 olan dikdortgenbir yol inga etmek istiyor. Yol otuz birimden uzun ve kirk bes birimden
kisa ise bir turun uzunlugu ne kadardir?

9

4 Dila uzunlugu dérdiin kat1 olan bir yol insa etmek istiyor. Buna gére bir turun uzunlugu ne kadardir?

9
Farkli sekillerde ve uzunluklarda kosu parkurlari olusturabilirim. @ @ @
-~ (%]

‘ Altinin kati olan, her rengi bir kez kullanarak yapabilecegin en uzun dikdortgen kosu parkurunu olustur.

\___J &/
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SINIF KULLANIMI iCiN GORSEL
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Ad: Sinif UZUN ATLAMA B

o)

5x

Turuncu %
. 2x 1x 4x 4x
5x Kahverengi Sar1

Yesil

@ Kagan'in Uzun Atlamasi

1 Dila on bir birim ve Kagan sekiz birim uzunlukta atliyor. Ikisi toplamda ne kadar atlamig olur?

€y €5 - o

2 Dila ve Kagan birlikte yirmi bes birim atliyorlar. Dila eger on iki birim atladiysa, Kagan kag birim
atlamigtir?

g € .

3 Dila ve Kagan birlikte yirmi bes birim athiyor. Her biri en az dokuz birim atladigina ve toplamda yirmi bes
birim atladiklarina gore ayr1 ayr1 kag birim atlamislardir?

,ﬁ.\ s g . o g g . o
Arkadagimla birbirimizin ¢6ztimlerini dinleriz. @ @ @
() v

‘ Dila ve Kagan birlikte toplamda otuz birim atladiysa, her biri ka¢ birim atlamis olabilir?

57
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Ad: Sinif vzuN ATLAMA H

o)

5x

Turuncu %
. 2x 1x 4x 4x
5x Kahverengi Sar1

Yesil

@ Kagan'in Uzun Atlamasi

1 Dila ve Kagan iki kez atliyorlar. Ikisi toplamda yirmi alt1 birim atliyor. Kagan ilk atlayista bes birim, Dila
ise yedi birim atlamigsa eger ikinci atlayista kag birim atlamiglardir?

2 Dila ve ben iki kez atladik. Her seferinde Dila' da benim kadar atlad1 ve her atayisimiz dért birimden fazlaydi.
Toplamda yirmi sekiz birim atladigimiza gére her atlayista kag birim atladik?

. e e .

3 Kagan ilk ile beraber iki kez atladik.
Kagan ilk seferde on birim atladi ve ikimiz toplamda otuz birim atladik.
Buna gore diger atlayislarimizda kag birim atlamis olabiliriz?

M\ 1. 6_9 a B 5 @_9 @_9
Ogretmenden yardim almadan dnce birbirimize yardim ederiz. @ @ @
n v

Dila ve Kagan iki kez atlayarak toplamda yirmi dort birim yol aliyorlar. Farkli uzunluklarla nasil atlamis
olabileceklerini gosteriniz.
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Ad: Sinif UZUN ATLAMA kR

o)

5x

Turuncu %
. 2x 1x 4x 4x
5x Kahverengi Sar1

Yesil

@ Kagan'in Uzun Atlamasi

A@_a,a - g B@-_+@-__=_9

2 Dila on bes birim atliyor. Ikimiz beraber ise yirmi ile yirmi beg birim arasinda atliyoruz. Bu durumda Kaga
: kag birim atlamali? iki farkli yolla gésterelim.

1 Kagan on iki birim atladi. Daha sonra bende atladim. Tkimiz birlikte yirmi birimden fazla atladigimiza g6
benim atladigim uzunluk ne kadardir? Iki farkli yolla gosterelim.
2\

25

A @ * '- = S B @ + a = =)
3 Her birimiz on ile on alt1 birim arasinda atliyoruz. Buna goére ikimiz beraber kag birim atlamis oluruz?
Iki farkli yolla gosterelim.

A@___a,@__:_@ N ) +@-._=_9

\

)

o~

Toplama problemlerini ¢ozebiliriz. @ @ @
&) o

‘ Tki uzun atlama parkurunu birlestirerek uzun tek bir parkur yap ve yeni toplama problemleri olugturarak ¢oz.
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Ad: Smif: GULLE ATMA m

1x 2x
Kahverengi Beyaz

Giille Atma

Atis Uzunluk Uzunluk

3 12
. 13

1 Kagan'in iki atisin1 yukaridaki modelde goster. En uzak ve en yakin atig1 arasinda kag birim fark var?

S Fark: NS

En uzak: S En yakin:

2 Dila ti¢ kez giille atiyor. Dila'n1 ile ben esit sayida giille attik. Ancak
Dila'nin ikinci atis1 Kagan'in birinci atigindan daha yakina distiigiine gore Dila giilleyi
her seferinde ne kadar uzaga atmistir?

f-'\ & o 8 o 8 o

3 Kagan ve benim herbirimizin ti¢ atistmizin toplamui yirmi altiya esittir. Ancak Kagan 'in atiglarindan bh
benim atigimdan daha uzaga gitti. Diger atisinin uzunluguysa benim atisimla ayniysa buna gore]
™

ikimizde her defasinda ne kadar uzaga attik?

. o o o8 o s o8 of o)
Bana verilen uzunlugu bulabilir ve iki veya ti¢ uzunlugu bir arada toplayabilirim. @ @ @
() v

Kagan'n iki kat1 kadar uzaga atan Dila ile Kagan'in atislarinin sonucunu modelde insa ederek goster.
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Ad:

GULLEATMA H

Giille Atma Cizelge 1 G
Atis Uzunluk Uzunluk
8 9 14

. 12 7
@ 13 13

Toplam ? ?
Cizelge 2 LI: 2 '
Atis Uzunluk Uzunluk

3 14 11
. 12 13
@ 10 12

Toplam ? ?

1 Cizelge 1 attigimiz atislarin uzunluklarini géstermektedir. Kagan'in ve benim atislarimizi kiyaslayarak \
modelde yerlestir. Bu durumda toplamda en fazla kim daha iyi sonug aldi?

Toplam:g" .8 Toplam: @ 8 /

2 Cizelge 2 attigimiz atiglarin uzunluklarini gostermektedir. Dila'nin ve benim atislarimizi kiyaslayarak
modelde yerlestir. Bu durumda toplamda en fazla kim daha iyi sonug ald1?

Toplam: @ B Toplam: a _ 8

3 Kagan ve ben tekrar atis yaptik. Toplamda otuz alt1 birim uzaga attik. Her atista farkli uzunluklarda
attigimiza gore her seferinde ne kadar uzaga attik?

f\ s 88 o 2 o8 o8 o
HEEEE)

Cizelgeleri kullanarak giille atislarinin sonuglarini gosterebilirim.

‘ Uzakliklar toplami yirmi sekiz birim olan ii¢ atis1 modelle.
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Ad: Sinif:

GULLE ATMA [E

1x 2x
Kahverengi Beyaz

Giille Atma

Cizelge 1 &
Atig Uzunluk Uzunluk

8 11 9

8 6 10

& ? ?

Toplam 25 25

Cizelge 2 @ »
Atig Uzunluk Uzunluk

8 14 14

8 ? ?

& ? ?

Toplam 35 35

1 Cizelge 1 attigimiz atislarin uzunluklarini géstermektedir. Cizelgeye gore atislarimizi yerlestir. Kagan'lna
benimde atislarimizin toplami yirmi bes ise ikimizinde tigiincii atisinin uzunlugu kag birimdir?

€8 o

@-@_9/

2 (Cizelge 2 attigimiz atislarin uzunluklarini gostermektedir. Cizelgeye gore atiglarimizi yerlestir. Ikimizinde

atiglarimizin toplami otuz bes olduguna gore ikinci ve ti¢iincii atislarimizin uzunlugu kag birimdir?

€88 o

s o2 o

3 Kagan ve ben tekrar atis yaptik. Bu sefer her birimizin ii¢ atis1 toplami otuz dokuzdur. Ben

her atista ayn1 mesafeye, Kagan ise her atisinda farkli mesafelere attigimiza gore ii¢ atisin da uzunluklarini

goster.

f\ €2 _c8_cb_o

es

=] |

s o

Cizelgeleri kullanarak aradigim bilgiyi bulabilirim.
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‘ Simdi giille atmayla ilgili yeni bir problemi sen olusturarak sinif arkadagina ¢6zmesi igin sor.
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Ad: Sinif vyUzMe HAVUZU K

e e

Yesil Agik yesil

@ Yiizme Havuzu

Uzunluk
3 birim

—— X Genislik
Yiiksekli »
1 birim
1 tugla

1 Yukaridaki modelde verilen yiizme havuzunun duvarlarini insa et.
Her havuz i¢in kullandigin tuglalar: karsilastir.

o\
\

P e

2 icerisinde elli birim olacak sekilde havuz duvarlari olustur. Havuzun eni, boyu, yiiksekligi nasildir?
Sinif arkadagina havuzun seklini anlat.

s RPN s N i N s

/3 Ierisinde yiiz kirk birim kalacak sekilde bir havuz insa et. Havuzun eni, boyu, yiiksekligi kagtir? \
Smif arkadasina havuzun seklini anlat.

&3

L

/ "
SN P o & o ®)
Birbirimizin agiklamalarini dinleyebiliriz. @ @ @
&) o

‘ Igerisinde yiiz birim olan bir havuz insa et.
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Ad Sinif YyUzMEHAVUZU H

4x 10x 4x 6x 4x
Kirmizi Agik yesil
Yiizme Havuzu Yiizme Havuzu

@ Yiizme bilmeyenler & Yiiziciiler

—— ™ Genislik
Yﬁkseklilj 1 birim
1 tugla

/1 Modeldeki bir kismi tamamlanmis her bir havuzu yiiziiciiler ve yiiziicii olmayanlar i¢in tamamla. Biten\
havuzlarin her birine kag parca eklememiz gerekti?

2 Icerisinde altmig birim olacak bir havuz insa edelim. Bir yaris1 yiiziiciiler diger yarist ise yiiziicii
olmayanlara yonelik olsun. Buna gore her bolgede kag birim olur?

3 Genis bir alan1 yiizme bilenlerin kullandig1, daha kiigiik iki bolgeyi ise ylizme bilmeyenlerin kullandig1
toplamda altmis birimlik bir havuz inga et. Buna gore yiizme bilenler havuzun yarisini kullanacak, diger
yarisini ise yliizme bilmeyenler kullanmis olacaktur.

__8e_ @
Ogretmenimizden yardim istemeden énce arkadasimla birbirimize yardim edebiliriz. @ @ @
&) o

‘ Kirk sekiz birimlik bir ylizme havuzunu esit {i¢ veya dort pargaya ayir.
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Ad: Sinif YUzME HAVUZU [E]

e e

Yesil Agik yesil

@ Yiizme Havuzu

Uzunluk
3 birim

— AR Genislik
YiikseklikI 1 birim
1 Tugla

/1 Biri kare digeri dikdortgen olacak iki havuz insa ederek birbirleriyle karsilagtir. Her bir havuzun iginde kb

birim var?
Alan: O3 @_9 @\_9
/ Q)
Alan:. O @_9 @_Qj

G I¢inde otuz alt1 birim olan bir dikddrtgen ve bir kare havuz olugturarak ikisini de karsilastir. Her iki \
havuzunda genisligi ve yiiksekligi kag birimdir?

!

Alan:

"'\i Alan:

3 Bir gri levhaya sigabilecek en biiyitk havuzu olustur. I¢i,nde kag birim var? Havuzun ig genisligi ve
yiiksekligi kag birimdir?

s B o
=2
S @_9

8
8

%

/

Alan: O B @\_9

Sekilleri kiigtik parcalara ayirarak problemleri ¢ozebiliriz. @ @ @
-~ (%]

‘ Bir ylizme havuzunun ilk ¢eyregini veya yarisini bitirmek i¢in arkadasina meydan oku.

%
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Ad: Sumf ALISVERIS [l

ee” @

4x
Sar1 Beyaz Yesil Agik yesil

Alsveris

<

“

w | @0

Deger

O

1 Kagan bir mugz, iki elma ve iki paket seker aliyor. Hepsine ne kadar para 6demesi gerekir?
N

2 Dila ii¢ muz, iki portakal, {i¢ ¢izgi roman, iki top ve dort elma aliyor. Toplamda ne kadar para 6demesi
gerekir?

0
o

&

A

3 Kagan alt1 portakal, bes ¢izgi roman ve bir paket seker aliyor. Dila ise ii¢ elma, iki muz ve iki top aliyor. Ikis

toplamda ne kadar para 6der?

Birlik ve onluk sayilar1 anlabilir ve gruplayabilirim. @ @ @
&) o

‘ Kendi aligveris listeni olustur ve aldiklarinin ne kadar tuttugunu hesapla.

e
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Name: Class: ALISVERiS E

T

1 Kagan iki elma, iki paket seker ve bir oyuncak araba aliyor. Ben ise ii¢ muz ve iki kutu oyunu alryorum.
Ikimizin toplamda ne kadar para 6dememiz gerekir?
\

-

<

o

2 Dila bir bebek evi, bir kutu oyunu, sekiz ¢izgi roman ve dokuz portakal aliyor. Kagan ise iki oyuncak
araba, bir kutu oyunu ve dort elma aliyor. Tkimiz birlikte ne kadar 6demeliyiz?
£

-

Yiizliik, onluk ve birlikleri anlayabilirim. @ @ @
-~ v

‘ Dila ve Kagan aligverislerinde iki yiiz doksan dokuz lira harcadilar. Bu durumda neler almis olabilirler?

3 Kagan bir elma, iki kutu oyunu, dort ¢izgi roman ve bes portakal aliyor. Dila ise bes ¢izgi roman ve bes
muz aliyor. Hepsine toplamda ne kadar 6dememiz gerekir?
£
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Ad: Sumf ALISVERiS|E]

Deger @%

1 Kagan'in iki yiiz elli liras1 var. Bir oyuncak araba, bir top, ii¢ ¢izgi roman, bir kutu oyunu ve iki paket seker
almak istiyor. Hepsi ne kadar tutar ve hepsini almak i¢in parasi yeterli olur mu?
"\

/ go

2 Dila'nin iig yiiz on bes lirasi var. Iki bebek evi, bir top, yedi ¢izgi roman, iki torba seker, dokuz muz ve alt1
portakal almak istiyor. Hepsi ne kadar tutar ve hepsini almak i¢in parast yeterli olur mu?

v o

3 Kagan ve Dila'nin bes yiiz yirmi bir liras1 var. En az on malzeme almak istediklerine gore ellerindeki paray
neler alabilirler?

<

A

.
N\

Ug basamakli sayilar: tantyabilirim. @ @ @
&)

‘ Dila ve Kagan'in herbirinin bes yiiz lirasi var. Ikisi birlikte ne alabilirler?

C
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Ad: Sinif PASTA GUNU[E]

20x 1x 20x 6x
Turuncu Kirmizi Agik yesil

@ Cilekli kekler

Biiyiikliik

Kiigiik

Biiyiik

1 Kagan ve Dila'nin bes kiigiik kutusu var. Bu kutulara kag kek sigar? Once keklerin sayisini bulup, sonra
modelleyelim.

Tahmin: m Q * @ = @

2 Bir kiigiik kutuya i cilekli, bir portakalli kek sigabiliyor. Buna gore beg kutuya kag tane kek sigar? Once
say1y1 bulup, sonra modelleyelim.

Tahmin: 8. & &8

3 Dila ve Kagan'in biiyiik kutular: var. Buna gore kirk keki sigdirmak i¢in kag biiyiik kutu kullanmalilar?
Once say1y1 bulup, sonra modelleyelim.

Tahmin: ' _ '

Birbirimizin a¢iklamalarini dinliyoruz. @ @ @
~ v
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Ad: i PASTA GUNUH

U
10x 10x 10x
Turuncu Kirmizi Kahverengi Yesil

- & -8

1 Bir parti icin on sekiz kek pisirdik. Kagan erkekler igin ii¢ tane, bende kizlar i¢in dokuz tane kek aldim.
Buna gore geriye ne kadar kekimiz kald1?

2 Dila ve ben on iig kek pisirdik ve daha sonra bes keki arkadaslarimizla paylastik.
Sonra sekiz kek daha pisirdik. $imdi kag kekimiz oldu?

3 Kagan ve ben okulda satmak i¢in yirmi beg kek pisirdik. Ilk saatte on iki kek sattik. Ikinci saatte ise
sadece dort kek sattik. Simdi elimizde kag kek kaldi?

AN A .

Ogretmene sormadan dnce birbirimize yardim edebiliriz. @ @ @
&) o

‘ Simdi iki adimdan olusan bir problemi kendin yaz ve sonra arkadasina sor.

©2015 The LEGO Group.
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Ad: i PASTA GUNU EJ

ce @@

8x 8x
Agkkahverengi

=4 =8

1 Kagan ve benim otuz alt1 kurabiyelik hamurumuz var. Ben Kagan'a gore iki kat1 kadar hamur aldigima
gore ikimizde kagar kurabiye yapabiliriz?

e = € =
® &

2 Dila ve benim otuz kurabiyelik hamurumuz var. Baglangicta ikimizde de esit miktarda hamur vardi ancak
iz?

Dila daha sonra iki kurabiyelik hamurunu kaybetti. Bu durumda ikimizde ayr1 ayr1 kag kurabiye pisirebiliriz

€ o« ® o

3 Kagan ve benim otuz kurabiyelik hamurumuz var. Kagan bana gore en az ti¢ kat hamur aliyor.
Bu durumda her ikimizde kag kurabiye pisirebiliriz?

\ @_ e @
Sekilleri kiigtik parcalara bolerek problemleri ¢ozebiliriz. @ @ @
-~ (%]

Kagan'in Dila'nin iki kat1 kadar aldig1, miimkiin olan en biiyiik hamuru olustur.Her biri ne

kadar kurabiye pisirebilir? 7
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Ad: Sinif: BAH CE n

T © s @%%

15x 10x 10x 3x 3x
Kirmizi Agik Mor Turuncu Sar1

ise havuglardan 3 tane daha azdir. Buna gore her sira kag bitkiden olusmaktadir?

/76 @)

2 Dila her sirada bir tane olacak sekilde bahgesinde ii¢ ¢esit bitki yetistirmek istiyor. Bir sirada 9 bitki var. \
Bagka bir sira bundan daha uzun, digeri ise daha kisa. Buna gore bahgende yetistirmek isteigin bitki tiirlerini

segerek, her siranin ne kadar uzunlukta oldugunu bulalim.

¢ / 6 @

3 Kagan'in bahgesinde dort gesit bitki var.Birinci sira 15 birim uzunlugunda, ikinci sira birinciden 4 birim\
kisa, ve tigiincii sira birinciden 7 birim kisadir. Bahgeyi inga edelim, her bitki ¢esidinden kag tane oldugunu
\

bulalim.
Yonergeyi takip edebilir ve farkli uzunluklarda yeni siralar olusturabilirim. @ @ @
&) o

Ug renk kullanarak belirli bir 6riintiiye gore kendi bahgeni olustur.Bahceyi her gesit bitkiyle olustur. En
uzun sira 14 bitkiden olugsun ve en kisa sira bunun yarisi kadar olsun.

1 Yukarida goriildiigii gibi Kagan'in bahgesinde biraz marul bitkisi var. \
Siradaki havuglarin sayl1sl marullardan 6 tane daha kisa, pancarlarin saylsl
™\

L
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Ad: Sinif: BAH CE E

T ©

15x 10x
Kirmizi Agik Yesil Mor

0

S
®

1 Kagan'in bahgesinde dort gesit bitki var. Bahgedeki iki bitkinin toplami diger bir bitkinin sayisina esitse bu
iki bitki hangisi olabilir? Bahgeyi olustur ve agikla.

>
q ’

4] _Jl -]

2 Dila benim bahgeme bitki ekmek istiyor. Her bitkiden en az sekiz tane kullandigina gére bahgenin ilk \
sirasini olustur ve boya.

gé\ O]0]0O]0O|0|0]0O]0]0|0|0]0]0]0|0|0

L/

3 Kagan dort gesit bitkiyi ekerek bir bahge olusturmak istiyor. Birinci sira en uzun, tigiincii sira en kisa ve\
ikinci sirada on iki bitki vardir. Buna gore asagidaki kutucuklar1 en uzun siraya gore boya.

!gﬂ 9]10]10]0](0]]0)|0](0)|0)|(0][0)|0)[(¢][e]|e][e]y
Farkli 6rtintiiler kullanarak siralar olusturabilirim. @ @ @

‘ Ug renk kullanarak kendi bahgeni bir ériintitye gore olustur.
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Ad: Sinif: BAH CE E

0x
Sar1 Turuncu Kirmuzi Acik Yesil

-
el

[T

st

N
©

w
©

|

®
©

&
©

%

A

1 Kagan cetveliyle bahgesindeki siralarin uzunlugunu 6l¢iiyor. Her siranin cetvele gore kag birim uzunluk&
oldugunu bulalim.

o ) g L2 e

2 Dila'nin bahgesinde biri 12, digeri 15 bitkiden olusan toplam iki sira bitki vardir. Bahgeyi olustur. Her suanb
tam uzunlugunu 6lgmek i¢in asagidaki tuglalardan hangisi kulanilabilir?

@ e e e

3 Kagan her biri en az 9 bitkiden olusan {i¢ siralik bir bahge olusturuyor. Her biri farkli uzunlukta snalardaxn
olusan bahgede biitiin siralar1 asagidaki iki birim tugla cetvelle 6lgerse her bir sira ka¢ birimden olusur?

S M (X @ L2 s
IFarkli uzunluktaki siralar1 6l¢ebilirim. @ @ @
() v

‘ Kendi bahgeni olustur ve yalnizca tek cetvel kullanarak 6l¢mek i¢in sinif arkadasinla miicadele et.
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Ad: Sinif: PARTI KEKI n

= @

6x 10x 6x 10x

, e

6x
Kirmizi Mavi Agik yesil Mor Turuncu Beyaz Agkkahverengi
Dila'nin kekinin yaris1 @ Kagan'in kekinin yaris1
@ ©)0 E
A - O©) A L C©)
Yan goriiniim On goriiniim Yukaridan gériiniim Yan goriiniim On goriiniim Yukaridan gériiniim

H—b

a
-

1 Kagan ve benim ii¢ kekimiz var. Ikimizde her bir kekin yarisini aliyoruz. Buna gore ikimizde de ne kadar

H_Ej

kek var? Kiyasla.

2 Verilen biitlin tuglalari esit iki parcaya bolerek kendi kekinin yarisini inga et. Sonra arkadasina senin
kekinin aynisinin diger yarisini inga etmesi icin meydan oku. Ikisini karsilastirin ve benzerliklerle, farkliliklar

belirtin.

/3 Kagan ve Dila sirt sirta donerek oturuyorlar. Kagan bes tugla secerek Dila'ya 6zelliklerini anlatiyor. Da}D
sonra Dila, ayni1 tuglay: bularak Kagan'in bes tuglasiyla insa ettigi ve 6zelliklerini Dila'ya anlattig1 kekin aynisihi
yapiyor. En sonunda ikisi de dnlerine donerek kekleri karsilastiriyorlar.

) \& Y,
Birbirimizin a¢iklamalarini dinleriz. @ @ @
() v

‘ Ugiincii soruyu on tugla kullanarak yapalim.
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Ad: Smif: PARTI KEKI E

\g & ¢

¢ ceee

8x 6x 12x 8x
Beyaz Mor Turuncu Kahverengi Agik yesil
& Dila'nin keki @ Kagan'in keki
O O[O O
| - W N ] o | o N N ]

[ ] | o [ ] |

| [eXe](e]e) | [eXe](e]e)
Yan goriiniim On gériiniim Yukaridan goriiniim Yan goriiniim On gériiniim Yukaridan goriiniim

ﬂ ] ardir?
<

7\

£ Kagan ve ben bir kekin yarisini olusturuyoruz. Yukaridan bakinca kekin tamaminda her renkten kag birim
v

[e][e)e]

S
Pooo
o0lo
= R

==l

Bﬁ

2 Dila ve ben bir kekin ¢eyregini olusturuyoruz. Buna gore biitiin keki olustur. Yukaridan bakinca tiim kekte
hangi renkten kag birim oldugunu bulalim.

e e ®

ele
O
o
o)e]
o)e)
(@)
o
o)e]

3 Kagan ve ben birlikte bir parca kek olusturuyoruz. Ikimizin olugturdugu par¢a, bir kekin iigte biri
ediyor. Buna gore tiim keki olusturarak her renkten kag birim oldugunu soyleyelim.

S S S S
Ogretmenimize sormadan 6nce birbirimize yardim ederiz. = =
: y HEEEE)

‘ Sirt sirta dondiigiimiiz soruyu bu sefer ondan fazla tugla kullanarak yapalim.
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Ad: Smif: PARTI KEKI E

& g 8

10x 10x 10x
Turuncu Agik yesil Mor Beyaz
a Dila'nin Keki @ Kagan'in Keki

o o

O (O

Yan goriiniim On gériiniim Yukaridan goriintim Yan goriiniim On gériiniim Yukaridan goriiniim

1 Kagan ve Dila'nin ellerindeki iki parga kek bir kekin dortte birini olusturuyor. Biitiin keki olusturursak \
eger, tim kekte elimizdeki parcalardan kag tane bulunur?
\

=Ml

2 Dort misafirimiz bir keki paylasacaklar. Her biri kekten bir dilim yiyor. Biitiin kekte ise on par¢a varsa b%

=/l

I Kagan, babasi ve Dila bir keki paylastyorlar. Dila ve Kagan birer par¢a yiyor. Babalari ise iki par¢a kek yi}g

=/l

4 Dila, arkadas: ve Kagan'in her biri bir kekin {i¢te birini yiyor. Buna gore kekte toplam kag dilim var? \

A%=_E Bg:—E/

[ginde yarim, iigte bir, ceyrek ve tam ifadeleri gecen problemleri ¢ozebiliriz. @ @ @

‘ Farkl1 bir kek olustur. Kekin icinde kag parca var?

83
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education

LEGO PARCALARI

LEGO Parc¢alari

Tuglalar

/

AN JoNL L

w'
&
-6

Biiyiiteg Yaprak Sepet Par¢a ayirici /

-
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GOZLEM FORMU

YILAN

(1) pe[urewre ], eAoA

sIpepungn[unzn wiiq ey ‘wifeIn)$njo uefif Iq Yereue[ny trefe[3ng spuai 1524 yrde 3dspeg

(@) Ipaua@ NUNSNIOS Bfn) Ioul DU

1qeAdD) UTURUIZO)

“WLIIQeIn)$N{o Te[ue[iA epIepnunzn aA apIafryas Nisidoq

PULIPUI[IF2 (T TUIpUaY] €
“Ia[I[Iqezek 3
TULTR[ONUOS WndQ HAP[INA dp[ A IIiqeue(ny rutreedred 0397 urdt yewded wmdjo 1opoua1sQ YoPoH 2Wt>120
“IO[IIQIPa APJo LIepN[UNZn n1Zop Yo1a3]0 ULIAA Youna uruye) nonuos 900DWINOY
PUIZY  ISMIIGzQd Lie[Ios Yelee wunpied UspusunaIdQ eAoa erelos eurie[Sepexie 200VNIWOY
uewez UEP[pRWRUY  CIII[IqRIn$no uei{ Sppp$ oA epmunzn nifop IapouaIZQ
(1) Tpe[urewre ], eAdA
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Sonug Degerlendirme Yaprag:
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