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Aktivitelere Dayalı MoretoMath Eğitsel Aracı 

MoretoMath matematiksel olgularla matematiksel yeterlilikler arasında bir köprü 

kuran, çocukların gerçek dünya problemlerine, oyuncaklarından aşina oldukları Legolar ve 

bilgisayar yazılımını kullanarak çözüm bulmalarına imkân sağlayan bir settir. Lego’nun erken 

ilkokul düzeyleri olan altı yaş ve üstünü oluşturan 1 ve 2. sınıflar için problem çözme, 

anlama, akıcılık ve akıl yürütme becerisini geliştirmeyi, bunun yanı sıra öğrenenlerin temel 

matematik bilgilerini kavramasını, iletişim ve işbirliği içerisinde çalışarak, teknolojik 

becerilerini arttırmayı amaçlamaktadır.  

Setin temelinde fiziksel olarak kullanılabilecek Lego parçaları ve öğrenme ortamını 

destekleyecek bir bilgisayar yazılımı bulunmaktadır. Etkileşimli bir akıllı tahta yazılımı olan 

Math Builder beyaz tahta yazılımıyla beraber sette 520 adet farklı renkte, şekilde ve ebatta 

Lego parçaları (4 adet 8x8 birimlik gri levha, 2 adet parça ayırıcı) yer almaktadır. Legoların 

üzerindeki yuvarlak alanlar birim olarak ifade edilmekte ve özellikle uzunluk belirtildiğinde 

metre veya santimetre yerine derslerde kullanılabilmektedir (Şekil 1.). 

Şekil 1. Değişik Ebatlarda Lego Parçaları 

Bu bölüm  Habibe KAZEZ (2015). "lkokul 2. Sınıflarda LEGO MORETOMATH Eğitsel Aracının Matematikte 
Problem Çözme, Akıcılık, Anlama ve Akıl Yürütme Becerilerine Etkisi: Bir Vaka İncelemesi"adlı yüksek lisans 
tezinden alınmıştır. İzinsiz yayınlanamaz veya kopyalanamaz. Tüm hakları saklıdır (sf.55-68).
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Set içerisinde ayrıca orijinal isimleri Max ve Mia olan iki minifigür aktiviteler boyunca 

öğrencilerin kullanması için yer almıştır. Derslerin içerisindeki sorular minifigürler 

aracılığıyla öğrencilere sorulduğu için soruların çözümünde kullanılmaktadırlar.  

Şekil 2. Lego Minifigürleri 

MoretoMath matematik müfredatı için 1. ve 2. sınıflarda ayrı ayrı sekizer tane olmak 

üzere toplamda 16 aktivite seti ve her aktivite setinin içinde üç dersten oluşmaktadır. 

Öğretmenin ders içerisinde etkinlikleri nasıl kullanacağına dair bir öğretmen kılavuzu ve 

öğrencilerin dersler içerisindeki gelişimini izleyebilmesi için her aktiviteye özgü gözlem 

formları bulunmaktadır. Ayrıca öğrencilerin aktivitelerdeki derslerde yer alan soruları 

çözebilecekleri çalışma kâğıtları bulunan set, temelde iki öğrencinin işbirliği içinde 

çalışabileceği şekilde oluşturulmuştur. Aktivitelerin bitiminde ise öğrencinin serbest problem 

çözme etkinliği olarak değerlendirebileceği soru yazmalarına, modellemelerine ve 

çözmelerine imkân sağlayan sonuç değerlendirme yaprakları bulunmaktadır. Süreç ve sonuç 

değerlendirmesi açısından gözlem formları, çalışma yaprakları, sonuç değerlendirme 

yaprakları ve öğrencilerin her ders sonunda kendilerini değerlendirdikleri sorular 

kullanılabilmektedir. Bu set kullanılarak işlenen her dersin yaklaşık 45 dakika sürecek şekilde 

planlandığı müfredat içerisinde belirtilmiştir. 

Şekil 3. Lego Tepsisi İçerisindeki Lego Parçaları 
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Setin felsefi temeline bakıldığında ise öğrencilerin bir sorunla karşılaştıklarında 

alternatif yollarla problemi çözebilmesi, otantik durumları kavrayabilmeleri, akıl yürüterek 

bütünlük içerisinde bir fikri savunabilmeleri olduğu görülmektedir. Bununla beraber 

öğrencilerin toplama, çıkarma, çarpma ve bölme gibi temel matematiksel işlemlerinde akıcılık 

becerisi kazanmaları amaçlanmaktadır. Öğrencilerin üç boyutlu modellerle soyut kavramları 

somutlaştırması ve bu sayede bilgilerin kalıcılığının sağlanması setin amaçlarından bir 

başkasına hizmet ederken, bu süreç hem fiziksel materyaller hem de bilgisayar yazılımı 

kullanılarak desteklenmektedir. Bu sayede öğrenciye eğlenceli öğrenme deneyimleri sunarak, 

basit araç gereçlerin kullanımını içeren aktivitelerle öğrenenlerin matematiksel yeterliliklerini 

geliştirmek ve bu süreçte bilgisayar yazılımı kullanarak öğrencilerin geniş ölçekli işbirliği ve 

iletişim kurmasını sağlamak setin bir diğer amacını oluşturmaktadır.  

Şekildeki model Lego MoretoMath’in sınıf içerisinde kullanımını özetleyen bir tablo 

olarak araştırmacı tarafından oluşturulmuştur. Model üzerindeki öğrenci görevleri öğretmene 

değerlendirme için kaynak sağlarken, öğretmenin kullandığı materyaller ise öğrencinin 

müfredatla etkileşimini sağlamaktadır. Sınıf içerisindeki rehber konumunda olan öğretmenin 

kullandığı materyallerden gözlem formları her derste ve bir aktivite içerisinde öğrencinin 

süreç boyunca gerçekleştirdiği performansı öğretmenin izleyebilmesine olanak sağlamaktadır. 

Müfredatta bulunan aktiviteler öğrenciyle sınıf içerisinde hedeflenen kazanımları elde etmek 

için kullanılan etkinliklerdir.  

Öğretmenin kullandığı materyallerle etkileşim içerisinde olan öğrenci, çalışma 

yaprağındaki problemlere Lego parçalarını ve yazılımı kullanarak çözümler bulur, çözüm 

geliştirir ve fikirlerini modeller. Öğrencinin aynı zamanda aktivite bitiminde sorular 

oluşturmasını sağlayan sonuç değerlendirme yaprağı öğretmene aktivite kazanımına 

öğrencinin ne düzeyde ulaştığı hakkında fikir sahibi olmasına imkân sağlamaktadır. Şekil 4 

araştırmacı tarafından Lego MoretoMath eğitsel aracının kullanımında öğrenci ve öğretmen 

rolleriyle beraber, sınıf içi aktiviteleri tasvir etmek açısından oluşturulmuştur.  
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Şekil 4. Lego MoretoMath Aktivitelerinin Uygulama Döngüsü 

Mor tuğla sorusu, her derste öğrencinin ne kadar hızlı çözdüğü veya başka sorular 

çözüp çözmek istemediğinin anlaşılmasında kullanılabilecek dersle ilgili ancak dersteki 

sorulardan daha kapsamlı ekstra sorulardır. Öğrencinin çözdüğü mor tuğla sorularının 

fazlalığı öğretmene dair aktivitelerin anlaşıldığına ve öğrencinin ilgisini çektiğine dair bir 

fikir vermektedir. Öğrencinin kendini değerlendirmesini sağlayan her derste soruların 

bitiminde mor tuğla sorusunun üstünde yer alan aktiviteye dair öğrencinin kendisini 

değerlendirmesini sağlayan soru ise öğrencinin gülen yüzden, somurtan yüze kadar yani bir 

ve beş aralığında kendini değerlendirmesini sağlamaktadır. Şekil 5’teki örnekte üstteki soru 

öğrencinin ders içerisindeki performansını kendisinin değerlendirdiği soruya örnek olması 

açısından verilmiştir. Alttaki sorunun ise mor tuğla sorusu olduğu görülmektedir.  

Şekil 5. Mor Tuğla Sorusu ve Kendini Değerlendirme Ölçeği 

Öğrencinin gerçekleştirdiği etkinliklerin hepsi öğretmene sürece ve sonuca dair bir 

fikir vermekte ve öğrenci performansına yönelik bir değerlendirme yapmayı 

kolaylaştırmaktadır.  
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 MathBuilder Yazılımı 

Üzerinde temaları, aktiviteleri ve dersleri barındıran yazılım ayrıca yeni sorular ve 

aktiviteler oluşturmaya, oluşturucusuyla (Builder sekmesi) çabuk bir şekilde modelleme 

gerçekleştirmeye olanak sağlar. Öğrenme ortamında yani sınıf içerisinde kullanılan yazılımın 

temel amacı öğrenme sürecini görselleştirerek desteklemektedir. Öğrencilerin soruların 

çözümüne dair geliştirdikleri stratejileri ve çözümleri kısacası düşüncelerini modellemelerine 

imkân sağlamaktadır. Yeni aktiviteler ve dersler oluşturma özelliğiyle hedeflenen kazanımlara 

uygun sorular ekleme ve sınıf içerisinde çözmeye izin veren yazılım akıllı tahta üzerinde 

kurularak, masaüstü veya diz üstü bilgisayarlarda kurulumundan sonra projeksiyonla 

yansıtılarak sınıf içerisinde kullanılabilmektedir. Yazılım farklı işletim sistemlerinde farklı 

sistem gereksinimleri gerektirmektedir. Tablo 19’da yazılımın desteklediği işletim 

sistemlerini ve minimum gereken sistem gereksinimleri verilmiştir.  

Tablo 19: MathBuilder İçin Sistem Gereksinimleri 

Sistem Gereksinimleri Windows Mac OS 

İşletim Sistemi 2.33 GHz üstü ve üzeri veya x86 

uyumlu işlemci 

Intel Core Duo 1.33 GHz veya 

üzeri 

RAM 512 MB 512 MB 

Grafik Hafızası 128 MB 128 MB 

Sürüm Microsoft Windows XP(32 bit) 

Windows Vista(32 bit) 

Windows 7(32 bit ve 64 bit) 

Windows 8 (Masaüstü Versiyonu) 

Mac OSX 10.6 veya daha sonraki 

versiyonlar 

Ekran Çözünürlüğü 1024x768 pixel 1024x768 pixel 

İnternet Sadece yazılımı indirmek için Sadece yazılımı indirmek için 

Yazılım ilk açıldığı anda kullanıcıyı Lobi ekranı olarak adlandırılan üst sekmelerde 

bulunan panellerin ve aktivite içeriklerinin bulunduğu bir ekran karşılamaktadır. 
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 Lobi İçerisindeki Paneller ve Özellikleri 

Müfredatın içerisinde aktivite içeriklerinin ve diğer panellerin bulunduğu alan lobi olarak 

tanımlanmıştır. Üst sekmede giriş, dersler, modelleme, ders oluşturma, kaynaklar, ayarlar, 

kılavuz ve çıkış sekmeleri bulunmaktadır.  

 Giriş (Introduction) 

Lego’nun hazırladığı tanıtıcı bir animasyon videosunun bulunduğu sekmedir. Lego 

figürlerinin problem çözdüğü bu animasyon sınıfta onları nelerin beklediğine dair bir fikir 

oluşturmaları için öğrencilere izletilebilir. 

Şekil 6. Giriş sekmesindeki Videoların Ekran Görünümü 

Aktiviteler ve Aktivitelere Bağlı Dersler Sekmesi (Lessons) 

Set içerisinde 1. sınıflara yönelik olarak bulunan temalar Hayvanlar- böcekler ve açık 

hava olmak üzere 2 başlıkta toplanmıştır. Her temanın içerisinde farklı kazanımlar barındıran, 

kolaydan zora doğru ilerleyen dört aktivite ve bu aktivitelerin her birinde üç ders içeriği 

bulunmaktadır. Bununla beraber temalar içerisindeki aktivitelerin her biri bireysel öğrenmeyi 

veya takım çalışmasını destekleyecek şekilde düzenlenmiştir.  

Bireysel aktiviteler her öğrencinin tek başına çalıştığı, takım çalışması ise bir arkadaşıyla 

beraber grup olarak çözdüğü aktivitelerdir. İkinci sınıfların temaları ise Şekil 7 üzerinde 

işaretlenmiş solda bulunan Spor ve Yiyecektir. Her temanın içerisinde farklı kazanımlara 

hitap eden dört aktivite ve bunların içerisinde ise üç farklı ders bulunmaktadır.  
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Şekil 7. MoretoMath Üzerinde Temaların ve Aktivitelerin Genel Görünümü 

Tablo 20’de temalara bağlı aktivitelerin başlıkları, kazanımları ve bireysel ya da takım 

çalışmasıyla işlenme durumlarının sınıflara göre dağılımları verilmiştir. 

Tablo 20: Derslerin Bağlı olduğu Aktiviteler ve Kazanımlar 

I. Sınıf 

Temalar Bireysel 

Aktivite 

Kazanımlar İçerik Takım 

Çalışması 

Kazanımlar İçerik 

Hayvanlar-

Böcekler 

Yılan Problem 

Çözme 

Sayılar ve 

Cebir 

Tavuklar Akıl yürütme Sayılar ve 

Cebir 

Kelebek Akıcılık İstatistik 

ve ölçüm 

Aslan Anlama Ölçüm ve 

Geometri 

Açık Hava Çiçekler Problem 

Çözme 

Sayılar ve 

Cebir 

Böğürtlenler Akıl yürütme Sayılar ve 

Cebir 

Tren Akıcılık İstatistik 

ve ölçüm 

Göl Anlama Ölçüm ve 

Geometri 

II. Sınıf

Temalar Bireysel 

Aktivite 

Kazanımlar İçerik Takım 

Çalışması 

Kazanımlar İçerik 

Spor Koşu Problem Çözme Sayılar ve 

Cebir 

Uzun 

Atlama 

Akıl yürütme Sayılar ve 

Cebir 

Gülle 

Atma 

Akıcılık İstatistik 

ve ölçüm 

Yüzme 

Havuzu 

Anlama Ölçüm ve 

Geometri 

Yemek Alışveriş Problem Çözme Sayılar ve 

Cebir 

Pasta Günü Akıl yürütme Sayılar ve 

Cebir 

Bahçe Akıcılık İstatistik 

ve ölçüm 

Parti Anlama Ölçüm ve 

Geometri 
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Tablo 20’ de görüldüğü üzere I. Sınıflardaki aktivitelerde bireysel olarak öğrencinin 

çalıştığı yılan ve çiçekler konuları problem çözme becerisine odaklanan, içerik olarak ise 

sayılar ve cebir konularının öğretimini hedefleyen aktivitelerdir. Kelebek ve tren ise akıcılık 

becerisine odaklanan, istatistik ve ölçüm konularının öğretimini destekleyen aktivitelerdir. 

Öğrencilerin beraber çalıştığı, takım çalışmasıyla öğrendiği tavuklar ve böğürtlenler ise akıl 

yürütme becerisine odaklanan, sayılar ve cebir konularının öğretimini destekleyen 

aktivitelerdir. Anlama becerisine odaklanan ve ölçüm ve geometri konularının öğretimini 

sağlayan aslan ve göl ise takım çalışmasıyla yürütülen bir başka aktivitedir. 

Tablo 20’nin  ikinci bölümünde belirtilen II. Sınıflara ait aktivitelerde ise bireysel 

çözülen koşu ve alışveriş aktivitelerinin problem çözme becerisine, sayılar ve cebir 

konusunun öğretimine odaklandığı görülmektedir. Yine öğrencilerin bireysel olarak çözdüğü 

gülle atma ve bahçe ünitelerinin ise farklı olarak akıcılık becerisi üzerine odaklandığı aynı 

zamanda istatistik ve ölçüm konusunun öğretimini amaçladığı görülmektedir. Öğrencilerin 

birlikte çalıştığı, takım çalışmasıyla gerçekleştirdiği uzun atlama ve pasta günü aktiviteleri ise 

sayılar ve cebir konusunun öğretimiyle beraber akıl yürütme becerisine odaklanmaktadır. 

Yüzme havuzu ve parti aktiviteleri ise ölçüm ve geometri konusunun öğretimiyle beraber 

anlama becerisi üzerine yoğunlaşmaktadır. 

 Aktivitelerin Sözel Olarak Açıklaması 

Müfredat içerisinde gelen sekiz temaya dair aktivitelerin her birinin sözel olarak 

içerikleri Tablo 21 ve Tablo 22 içerisinde açıklanmıştır. Tablo 21, 1. sınıf öğrencilerinin 

aktivitelerinin sözel içeriklerini, Tablo 22 ise 2. Sınıf öğrencilerine yönelik aktivitelerin 

içeriklerini ifade etmektedir. 

Tablo 21: I. Sınıf Aktivitelerinin Odaklandığı Derslerin Beceriler ve Kazanımları 

Yılan: Problem çözme kazanımına odaklanılan 

aktivite ağırlıklı olarak onar sayma-onlu gruplar 

oluşturmaya değinir. 
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Tavuklar: İçinde bilinmeyen sayıların olduğu 

sorulara ve toplama işlemine odaklanan bir 

aktivitedir. Akıl yürütme becerisinin kazanımına 

odaklanmıştır. 

Kelebek: Bu aktivite ölçüm ve ölçülen farklı 

nesnelerin uzunluklarını kıyaslama becerilerine 

odaklanır. Akıcılık becerisinin kazanımına 

odaklanır.  

Aslan: Dikdörtgen nesnelerin parçalara 

bölünmesi, şekillerin eşit parçalara ayrılması ve 

cisimlerin doğru hizalanması/konumlanmasını 

içeren, anlama becerisine odaklanan bir 

aktivitedir.  

Çiçekler: Bu aktivite basamak değeri, 100’e 

kadar toplama, çıkarma ve 10’un katlarına 

odaklanmaktadır. Hedeflenen kazanımı problem 

çözme becerisidir. 

Böğürtlenler: Bu aktivite başlangıç değeri belli 

olmayan tek adımlı problemlerde çıkartma 

işlemine odaklanmaktadır. Akıl yürütme 

becerisinin gelişmesine katkıda bulunmaktadır. 

Tren: Bu aktivite verileri toplama, organize 

etme, yorumlama becerisine matematiksel 

yeterliliklerden ise akıcılığa odaklanmaktadır. 

Göl: Bu aktivite sayıları bileşenlerine ayırmak 

ve uzamsal yetenekleri geliştirme becerilerine 

odaklanır. Temel aldığı yeterlilik anlama 

becerisidir. 
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Tablo 22: II. Sınıf Aktivitelerinin Odaklandığı Derslerin Beceriler ve Kazanımları 

Koşu: Bu aktivite öğrencilerin 100’ü 10’arlı 

gruplar halinde bölüp hesaplayabilmelerini ve 

1000’e kadar sayabilmelerini sağlamaktadır. 

Problem çözme becerisine odaklanmaktadır. 

Uzun Atlama: Bir ve iki adımlı problemlerle 

beraber sayıları çarpanlarına ayırma ve 

birleştirme gibi becerilerin kazanımını 

hedeflemektedir. Akıl yürütme becerisine 

odaklanmaktadır. 

Gülle Atma: Ölçü araçlarını kullanma ve 

uzunluk ölçebilme becerisiyle beraber, uzunluk 

tahmini ve farklı uzunluktaki nesnelerin 

karşılaştırılmasına odaklanır. Akıcılık 

becerisinin kazanımı ön plandadır. 

Yüzme Havuzu: Bu aktivite yarısını almak, üçe 

bölmek ve çeyreğini almak gibi bölme 

becerileriyle beraber, şekilleri doğru 

konumlandırmak ve yerleştirmek gibi 

kazanımlara hitap eder. Odaklanılan beceri 

anlama becerisidir. 

Alışveriş: Gerçek bir alışveriş deneyimi 

sağlayan aktivitede 100’e veya 1000’e kadar 

sayıları toplama, çıkarma işlemleriyle beraber, 

üç basamaklı sayıların azlık, eşitlik, çokluk 

durumlarına göre kıyaslamasını da içerir. 

Problem çözme becerisine odaklanılmıştır. 

Pasta: Sayıları kıyaslama, sayılar arasındaki 

farkı bulma ve bir veya iki adımda 

çözülebilecek problemleri içeren aktivite akıl 

yürütme becerisine odaklanır. 
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Bahçe: Veri gösterimi ve uzunluk içeren 

problemleri çözme becerisiyle beraber, akıcılık 

becerisinin geliştirilmesine odaklanır. 

Parti Keki: Bölme kavramı, cisimleri eşit

parçalara bölme, ayrıca cisimlerin yandan, 

tepeden ve önden görünümleriyle beraber 

anlama becerisinin kazanımına odaklanır. 

Aktivitelerin İlerleyişi 

Matematiksel yeterlikler bazen oldukça karışık olabildiği için müfredat tarafından 

uygulayıcılara ders akışı için iki seçenek önerilmektedir (Şekil 8). Bunlardan ilki, problem 

çözme, akıl yürütme gibi matematiksel yeterliklere veya sayılar ve cebir ile ölçüm ve 

geometri gibi ders içeriğine göre ilerlemektedir. Diğeri ise belirli bir temaya ait aktivite 

başlıklarını tamamlayarak ilerlemektir. Örneğin hayvanlar ve böcekler temaları içerisindeki 

aktiviteler okul öncesi hazırlık ve 1. Sınıflara, açık hava teması 1. Sınıflara ve spor ve yiyecek 

temaları ise 2. Sınıflara göre düzenlenmiştir. Öğrenciler temalar baz alınarak ders işlendiğinde 

her matematiksel yeterlik ve ders içeriğine dair sorular ve aktiviteler görerek ilerlemiş 

olacaklardır. 

Her ders içeriği yaklaşık 45 dakika sürmekte ve derslerin kendi aralarından birinci 

dersten üçüncü derse ve aktivite içerisindeki başlıklar kendi aralarında kolaydan zora bir 

ilerleyiş göstermektedir. Yalnız temaların hepsi birbirinden bağımsız olduğu için öğrenci 

ihtiyaçlarına uygun bir şekilde ders içerikleri istenildiği şekliyle ayarlanabilmektedir. 
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Şekil 8. Aktivitelerin İlerleyişi 

Sınıf içerisinde uygulama yapılırken dikkat edilmesi gereken bir başka nokta da 

materyallerin kullanımıdır. Derse başlamadan önce öğrencilerin işlenecek aktiviteye göre 

bireysel ya da takım çalışması aktivitesi ise yüz yüze ya da yan yana birbirleriyle etkileşim 

kuracak şekilde oturmaları gerekmektedir. Daha sonra kantin tipi tabaklar şeklinde dizayn 

edilen içinde Lego parçalarının bulunduğu tepsi etiketlerle bölümlendirilmeli ve hangi 

parçanın hangi bölmeye geleceğinin belirlenmesi sağlanmalıdır.  

Öğrencilerle parçalar gözden geçirilerek ilgili aktivite için gereken parçalar 

seçilmelidir. Diğer parçaları güvenli bir yere koyduktan sonra ilgili aktivitenin çalışma 

yaprağı ve aktivite için ihtiyaç duyulan Lego parçaları dışında masada bir şey 

bırakılmamalıdır. Öğretmenin masasına boş bir kutu konularak kaybolan parçaların bir yerde 

muhafaza edilmesi de setin bütünlüğünü koruyacağı için önemlidir. Bunun için dönem 

sonunda öğrencilerin setlerdeki parçaları kontrol etmeleri istenebilir veya her hafta öğretmen 

1 

2 
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tarafından setlerdeki bulunan parçalardan birinin sayımı yapılarak kaybolan parçanın olup 

olmadığı anlaşılabilir.  

Derse başlamadan önce bazı ısınma aktiviteleriyle öğrencilerin kullanılacak sete ve 

parçalara aşina olması sağlanabilir. Bunun için kullanılabilecek birkaç durum aşağıdaki 

gibidir: 

1. Envanter listesine bakılarak setin içerisindeki Lego parçalarına isimler verilebilir.

2. Birbirine benzer parçalar sınıflandırılabilir ve kaç tane oldukları sayılabilir.

3. Parçaların rengi, kaç tane birimden oluştuğu gibi özellikleri hakkında öğrencilerin

fikirleri alınabilir.

4. Öğrencilere beş dakikalık bir süre verilerek hayal güçlerini kullanarak istedikleri bir

şeyi inşa etmeleri sağlanabilir. Daha sonra oluşturdukları nesnenin kaç parçadan

oluştuğu ve ne olduğu gibi bilgileri bir kâğıda tek kelimeyle yazmaları istenebilir.

5. İstenilen sayıda Lego parçası seçilerek seçilen parçaların sayısı ve üzerlerindeki

birimlerin sayıları sayılabilir.

6. Bütün 1x2 birimlik tuğlalar sıralanarak hangi renkten kaç tane olduğu hesaplandıktan

sonra bir çizgi grafik çizilerek gösterilebilir.

7. Boyutlarına göre tuğlalar sıralanabilir.

8. Açık yeşil renkli 5 tuğlayı bularak, üzerlerindeki birimleri sayılabilir.

9. İki kişilik bir takım kurun ve sonra her renkten 1x2’lik, 1x3’lük ve 1x4’lük tuğlaları

masanın üzerine koyulur. Takımı oluşturan kişilerden ikisi de seçtiği bir parçayı sağ

elinde tutarak ve daha sonra bu tuğlaların üzerinde kaç birim olduğunu tahmin ederek

iki sayıyı da toplayabilirler.

Modelleme (Builder) Sekmesi 

Yazılım içerisinde bulunan Builder sekmesi ise soruların bulunmadığı sadece modelleme 

yapılabilen ve sınırsız sayıda Lego parçası bulunan bir alandır. Şekil 9’da görüldüğü üzere 

boş bir gri levha varsayılan olarak karşımıza çıkmaktadır. Ancak oluşturulan modele göre araç 

kutusu içerisindeki çift gri levha seçilerek yüzey alanının genişletilmesine imkân sağlar. Araç 

kutusunda bulunan Lego parçalarıyla istenilen model üretilebilirken, ekrandaki sağ ve sol 

tuşları modelin diğer açılarının 3 boyutlu gözükmesini sağlar. Büyüteçle uzaklaştırma ve 

yakınlaştırma işlemleri yapılabilirken, en altta bulunan üç farklı görünümle oluşturduğumuz 

modelin tepeden, yandan ve üstten görüntülenmesini sağlamak mümkündür. Ayrıca araç 

kutusundaki okla aşağı veya yukarı hareket edebilir, farklı renk, boyut ve özellikte Lego 

parçaları seçilebilir. 
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Şekil 9. Builder Sekmesi 

Ders Oluşturma Sekmesi (Edit Lessons) 

MoretoMath içerisinde bulunan her sınıf düzeyindeki sekizer aktivite ve bunların 

içerisindeki aktivitelere bağlı kolaydan zora ilerleyen üç dersin dışında başka sorular ve 

aktiviteler üretebilmek için kullanılan sekmedir. Bu sekme içerisinde aktivitenin resmi ve 

başlığı seçildikten sonra en fazla beş ders olacak şekilde ders içerikleri eklenebilir. Ancak 

varsayılan olarak gelen aktiviteler kilitli olduğu için içerisinde değişiklik yapılamamaktadır. 

Yeni aktivite ekle sekmesine tıklandığında aktivite başlığı eklemek ve resim seçmek için 

ekleme seçenekleri karşımıza gelmektedir, ayrıca silme seçeneği de istenilen değişiklikleri 

yapmak için aktif bulunmaktadır. 
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Şekil 10. MathBuilder'da Yeni Aktivite Oluşturmak ve Yeni Ders Eklemek 

Eklenen derslerin içerisine girildiğinde üç ana bölüm kullanıcıyı karşılamaktadır. 

Bunlardan ilki içerisinde sorunun yazıldığı konuşma balonudur. Soruyu sorarken gözükmesi 

için istenilen avatar ekranın sol köşesinde fareyle sağ tıklanarak seçilebilir. Aynı bölümün sağ 

köşesinde ise soru içeriğini görselleştirmek, ya da soruda kullanılacak metin ve çizelgelerin 

eklenebilmesi için bir alan bulunur. Bu bölümün altındaki ikinci alanda ise öğrencilerin cevap 

verirken kullanacağı yazı, metin ya da açılır menü olarak gelen paneller bulunmaktadır. En 

geniş ve en alttaki alanda ise soruya uygun modellerin oluşturulabildiği veya hazır modeller 

içerisinden seçilebildiği bir alan mevcuttur. 

Şekil 11. MathBuilder’da Yeni Ders Eklemek 
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Kaynaklar (Resources) 

Kaynaklar sekmesi ilgili aktivitenin öğretmen kılavuzuna ve ders içeriklerinin 

tamamına ya da ayrı ayrı her birine ulaşmanızı sağlayan bir bölümdür. Dosyalar pdf 

şeklinde bulunur ve tıklandığında yazılımın bulunduğu klasör içindeki ilgili 

aktivitenin kaynağına yönlendirir. 

 Ayarlar (Settings) 

Ayarlar sekmesinde ise kullanım koşulları ve gizlilik maddeleri ile, kullanıma açık 

olan yazılımın desteklediği diller Japonca, İngilizce veya Rusça olmak üzere 

bulunmaktadır. 

Guide (Kılavuz) 

Yazılımla ilgili hızlı bir şekilde ekran görüntüleri ve alt metinlerle tanıtım yapan ve 

yedi adımdan oluşan bir kılavuzdur. 

Çıkış (Quit) 

Programdan çıkış yapabilmek için kullanılan sekmedir. 



Aktivitenin Uygulanma Sırası- Öğretmenlere Öneriler 

Aktivitelerin ders içerisinde işlenirken muhtemel kullanımı aşağıdaki gibi olabilir. 

1. Adım: Öğretmen tarafından hangi beceri öğretilmek isteniyorsa veya hangi matematiksel
yeterliliğin kazandırılması isteniyorsa o temaya bağlı aktivite içerisindeki ilk ders seçilir.

2. Adım: Daha sonra yazılımda ilgili konunun başında verilen resim (sınıf kullanımı için
verilen görsel) kullanılarak öğretmen tarafından hikâyeleştirilir.

3. Adım: Öğrencilerin ilgili dersin sorularının bulunduğu çalışma yapraklarının üzerine
kalemle soruyu çözmeleri ve Lego parçalarıyla çözümlerini modellemeleri sağlanır.

4. Adım: Öğrenciler çalışma yapraklarında soruyu çözebildiyse çözümlerini yazılımda
modelleyerek de sınıfla paylaşmaları sağlanır. Eğer soru çözülemediyse sorunun olası
çözümü veya çözümleri öğretmen tarafından modellenerek sınıfla paylaşılır.

5. Adım: Çalışma kâğıdının en altındaki mor tuğla sorusu hızlıca aktiviteyi bitiren
öğrencilerin çözmesi için veya konuyla ilgili daha fazla örnek çözülmesi gerektiği
durumlarda kullanılabilir.

6. Adım: Çalışma yaprağının üzerinde üç farklı yüz ifadesine sahip gülen suratlarla aktivite
sonunda öğrencinin kendi performansını değerlendirmesi sağlanır. Ayrıca her aktiviteye
özel gözlem formlarıyla öğretmen tek tek öğrencilerin performanslarını gözlemleyebilir.

7. Adım: Bir aktivite içerisindeki bütün dersler (1,2,3) çözümü tamamlandığında öğrencilere
sonuç değerlendirme yapraklarının dağıtımı gerçekleştirilir. Böylece öğrencilerin bir
soruyu oluşturmaları, modellemeleri ve en sonunda çözmeleri sağlanır.
Bu durum aktivitenin öğrencinin konunun hangi kısmında takıldığını veya kavram yanılgısı

varsa nerede olduğunu anlaması açısından öğretmene kolaylık ve dönüt sağlamaktadır.
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SINIF KULLANIMI İÇİN GÖRSEL
YILAN AKTİVİTESİ
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Sınıf:Ad:

Mümkün olan en uzun yılanı oluştur.

Bir yılan inşa edebilir ve kaç birim uzunlukta olduğunu bulabilirim.

YILAN  1

Yılan

1 Bir y  ç  

2   on birimden daha uzun bir yılan oluşturalım. 

3 nınız.  
Kullandığınız parçaları aşağıda gösteriniz.

1x  
Gri

1x  
Beyaz

2x  
Kırmızı

4x  
Yeşil

2x  
Açık Yeşil

5x

Yükseklik 

1 tuğla

Uzunluk 
3 birim

Genişlik 

1 birim
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Sınıf:Ad:

Gövdesinin ortasında beyaz bir tuğla olan 42 birim uzunluğunda bir yılan oluşturunuz.

Küçük sayıları birbirine ekleyerek daha büyük sayılar oluşturabilirim.

YILAN     2

1 3'lü gruplar oluşturalım. Olabilecek en yüksek yapıyı oluşturunuz.  Kaç tane 3'lü grubumuz oldu?

2 5'li gruplar oluşturalım. Olabilecek en yüksek yapıyı oluşturunuz. aç tane 5'li grubumuz oldu?

Grupların sayısı:

Grupların sayısı:

Grupların sayısı:

Grupların sayısı:

3 7'li gruplar oluşturalım. Olabilecek en yüksek yapıyı oluşturunuz. Kaç tane 7'li grubumuz oldu?

2x  
Gri

1x  
Beyaz

1x 1x 1x 4x  
Açık Yeşil

5x  
Yeşil

4x  
Kırmızı

10x

Yılan

1 + 1 + 1 =
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Sınıf:Ad:

Yalnızca açık yeşil tuğlaları kullanarak bir yılan oluştur. Bu yılan kaç birim uzunluğundadır?

Farklı şekil ve uzunluklarda yılanlar oluşturabilirim.

YILAN    3

Yılan

1x  
Gri

1x  
Beyaz

5x  
Kırmızı

5x  
Yeşil

2x  
Açık Yeşil

5x

1 Yandaki yılanın uzunluğunu bulalım. Aynı şekli tuğlalarla oluşturalım. 

2  Yandaki yılanın uzunluğunu bulalım. Aynı şekli tuğlalarla oluşturalım. 

Yandaki yılanın uzunluğunu bulalım. Aynı şekli tuğlalarla oluşturalım. 
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SINIF KULLANIMI İÇİN GÖRSEL
TAVUKLAR AKTİVİTESİ
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Sınıf:Ad:

Arkadaşınızla birlikte bir problem oluşturunuz ve paylaşınız. 

Birbirimizin açıklamalarını dinleyebiliriz.

TAVUKLAR   1

Tavuklar Yumurtalar

1 Beyaz tavuk beş yumurta, yeşil tavuk ise yedi yumurta yumurtluyor. Buna göre iki tavuktan kaç yumurta 
alırız?

2 Beyaz tavuk beş yumurta yumurtluyor. Yeşil tavukta yumurta yumurtluyor. Bu iki tavuktan on beş 
yumurta aldığımıza göre, yeşil tavuk kaç yumurta yumurtlamıştır?

3 Beyaz ve yeşil tavuk yumurtluyorlar. Kümesten toplam on yumurta aldığımıza göre her tavuktan kaç 
yumurta almış olabiliriz? Dört farklı yolla gösterelim

2x  
Gri

1x6x  
Sarı

2x  
Turuncu

4x  
Beyaz

1x 2x 20x 4x  
Açık Yeşil1x
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Ad: Sınıf:

On beş yumurtayı iki tavuk arasında paylaştırmak için on farklı yol bulunuz. 

Öğretmenimizden yardım istemeden önce birbirimize yardım edebiliriz.

TAVUKLAR   2

1 Beyaz tavuk ve yeşil tavuk aynı sayıda yumurtluyorlar. Toplamda kümesten on yumurta aldığımıza 
göre, her tavuk kaç tane yumurtlamış olabilir?

2  Beyaz tavuk, açık yeşil tavuğun iki katı kadar yumurtluyor. Toplamda kümesten dokuz  yumurta 
aldığımıza göre, her tavuk kaç  yumurtlamış olabilir? 

3 Yeşil tavuk, beyaz tavuğun iki katı kadar yumurtluyor. Toplamda kümesten 12  yumurta aldığımıza 
göre, her tavuk kaç tane yumurtlamış olabilir? 

2x  
Gri

1x6x  
Sarı

2x  
Turuncu

4x  
Beyaz

1x 2x 20x 4x  
Açık Yeşil1x

Tavuklar Yumurtalar
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Sınıf:Ad:

Şimdi farklı bir toplama problemini elimizdeki yumurta sayısına göre oluşturup, çözelim.

Toplama problemlerini çözebiliriz.

TAVUKLAR       3

1 Kağanla tavuklardan toplam 18 yumurta aldık. er tavuktan eşit sayıda yumurta topladığımıza göre, 
her tavuktan kaç yumurta topladık?

2 Tavuklardan toplam yedi yumurta aldık. Beyaz ve yeşil tavuktan aynı sayıda yumurta topladık. Mor 
tavuktan ise kalan yumurtaları topladığımıza göre, her tavuk kaç yumurta yumurtlamıştır?

3 Tavuklardan toplam 10 yumurta aldık.  Tavuklar farklı sayıda yumurtlamışlardır. Buna göre her 
tavuk kaç tane yumurtlamış olabilir? 3 farklı yoldan gösterelim. 

2x  
Gri

1x  
Mor

1x6x  
Sarı

3x  
Turuncu

4x  
Beyaz

1x 3x 20x 4x  
Açık Yeşil

Tavuklar Yumurtalar
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SINIF KULLANIMI İÇİN GÖRSEL
KELEBEK AKTİVİTESİ
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Ad: Sınıf:

Yeşil tırtılın çevresine bir koza inşa edelim ve nasıl bir koza yaptığımızı tarif edelim. 

Uzunluk, genişlik ve yüksekliği bulabilirim.

KELEBEK 1

1 Üç tırtıl inşa edelim ve onları yeşil tırtılla kıyaslayalım. Uzunluklarını, genişliklerini ve 
yüksekliklerini yan tarafa yazalım.

A  Birisi yeşil tırtıldan uzun olsun.

B  Birisi yeşil tırtıldan geniş olsun.

C  Birisi yeşil tırtılın iki katı yüksekliğinde olsun.

2  10 birim uzunluğunda, dört birim genişliğinde ve 2 tuğla yüksekliğinde bir tırtıl inşa edelim. Daha sonra 
tırtılımızı sınıf arkadaşlarımızdan birinin tırtılıyla kıyaslayalım. 

3   İki gri levhayı da kullanarak iki farklı tırtıl inşa edelim. Tırtılların uzunluklarını, genişliklerini ve 
yüksekliklerini yazalım.

2x  
Gri

2x  
Beyaz

2x  
Açık Yeşil

4x 3x 4x  
Kırmızı

5x 3x  
Yeşil

5x

A

B

Yeşil Tırtıl

Yükseklik 

1 birim

Uzunluk 

3 birim

Genişlik 

1 birim
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Ad: Sınıf:

Kare veya üçgen şeklinde kelebek kanatları oluşturalım.

Her Lego tuğlasından kaç tane kullandığımı nesne grafiği üzerinde gösterebilirim.

KELEBEK     2

1  Kelebeğin eksik kanadını tamamlayalım. Kanatta kullandığımız parçaları nesne grafiği ile gösterelim. 
Hangi parçadan kaç tane kullandık? 

2 Aynı renkten altı, başka bir renkten dört ve  başka bir renkten on tuğla seçelim. Bir nesne grafiği 
oluşturalım. Daha sonra kelebeğe yeni kanatlar yapalım. 

3 Bir renkten iki tane, başka bir renkten dört tane ve üçüncü başka bir renkten  sekiz tane, son olarak 
dördüncü bir renkten on tane lego tuğlası seçelim.  Bir nesne grafiği oluşturup, kelebeğimize yeni kanatlar 
yapalım. 

2x  
Gri

2x  
Beyaz

4x  
Kırmızı

4x  
Turuncu

5x  
Yeşil

10x  
Açık Yeşil

10x  
Mor

10x  
Mavi

Nesne Grafiği

Kelebek
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Sınıf:Ad:

Simetrik bir kanat deseni (birbirinin aynısı olan iki kanat) oluşturabilirim.

Desenleri olan kelebek kanatları tasarlayabilirim.

KELEBEK     3

Kelebekler

2  Dila kanatları birbirinin aynısı olan kelebekler oluşturuyor. Ona C ve D şekillerindeki yarım kalmış 
kanatları tamamlamasında yardım edelim.

1  Kağan bir kelebek oluşturuyor. Şekil A ve B'deki kanatların aynısını eksik tarafa tamamlamaya çalışalım. 

2x  
Gri

2x  
Beyaz

8x  
Mavi

5x  
Yeşil

4x  
Turuncu

10x  
Açık Yeşil

8x8x  
Mıor

A B

C D
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SINIF KULLANIMI İÇİN GÖRSEL 
ASLAN AKTİVİTESİ
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Sınıf:Ad:

Legolarla başka bir et parçası oluştur, arkadaşına dört eşit parçaya bölmesi için meydan oku.

A

Bütünü eşit parçalara bölebiliriz.

ASLAN 1

6x

1  Dişi aslana ve erkek aslana aşağıdaki et parçaları veriliyor. Bu etleri beraber kaç günde yiyebilirler? 
Açıklayalım.

2  Aşağıda verilen etleri iki eşit parçaya bölelim. Her bir parça ne kadar büyüklüktedir? Açıklayalım.

4x  
Açık kahverengi

2x 2x 10x  
Kırmızı

2x 2x 2x 4x  
Beyaz

1x  
Kahve rengi

4x

Günlük et tüketimi

günA B

B

gün C

C

gün D

D

gün

Dişi Aslan Erkek Aslan

==
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Ad: Soyad:

En az bir kez açık yeşil tuğla kullanarak 4 birim uzunluğunda, iki birim genişliğinde ve 2 tuğla yüksekliğinde 
bir çalı inşa edelim. 

Şekiller oluşturabilir ve onları daha yüksek, daha büyük ve daha geniş hale getirebiliriz.

ASLAN    2

1  Düzlük üzerindeki çalı ve kayaları iki kat uzun ve iki kat geniş hale getirip daha da büyütelim. 

2 Şimdi de kayalarla birlikte çalıları daha da büyütelim. Onları aşağıda verilen üç farklı şekilde büyütelim.

Her birini iki katı uzunlukta oluşturalım.
Her birini iki katı genişlikte oluşturalım.  
Her birini iki kat geniş, iki kat yüksek ve iki katı 
uzun oluşturalım.

2x  
Gri

6x  
Açık kahverengi

6x 6x 8x  
Açık yeşil

8x 2x

 Kayalar Çalılar

Düzlük ve Kayalık

A B C

Height   
1 brick

Length 
3 studs

Width 
1 stud

A B

Düzlük
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Sınıf: Ad:

Şimdi kendi düzlüğünü oluşturarak tarif edelim. Tarif ederken yarım ve çeyrek ifadelerini kullanalım.

Şekilleri yarısına bölebiliriz.

ASLAN  3

1  Gri levha düzlük büyüklüğü kaç birimdir?

2  Bir bölümü sudan, bir bölümü kayadanve bir bölümü de çalıdan oluşan bir düzlük oluştur. Her 
bölgenin büyüklüğü ne kadardır? Düzlüğü oluşturup, tarif ederek tartışalım.

3  Bir yarısı su, diğer yarısı çalılardan oluşan bir düzlük oluşturalım.  Her birinin büyüklüğü ne 
kadar?Tarif edelim.

4  Bir yarısı çalılardan, çeyreği sudan ve kalan kısmı kayalardan oluşan bir  düzlük oluşturalım.  Her 
birinin büyüklüğü ne kadar? Tarif edelim. 

2x  
Gri

12x  
Açık yeşil

6x 4x12x  
Açık kahverengi

6x12x  
Mavi

6x 4x

Kayalar ve Çalılar 

Su           Kaya Çalılar

Düzlük ve Su 

Düzlük

Yükseklik 

1 tuğla

Uzunluk 

3 birim

Genişlik 

1 birim

== = =
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SINIF KULLANIMI İÇİN GÖRSEL
ÇİÇEKLER AKTİVİTESİ
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Ad: Sınıf:

Birlikleri ve onlukları ekleyebilirim.

ÇİÇEKLER 1

Çiçekler

1  Kağan'ın üç deste çiçeği var. Benim de iki destem var. Birlikte toplam kaç çiçeğimiz var?

2  Dila'nın üç deste çiçeği var. Benim ise dört çiçeğim var. İkimizin toplamda kaç çiçeği var?

3  Kağan'ın iki deste ve beş çiçeği vardır. Benim ise beş deste çiçeğim var. İkimizin toplamda kaç 
çiçeği var?

4  Dila ve benim elli beş çiçeğimiz var. Ama Dila'nın çiçek sayısı benimkinden daha fazla.  Buna göre 
her birimizin kaç destesi ve kaç çiçeği olabilir? 

2x  
Gri

2x  
Sarı

10x  
Kırmızı

15x 2x  
Turuncu

2x  
Yeşil

15x 10x

  Deste       Çiçekler

BA

Deste ve çiçekleri kullanarak bir sayıya ulaşalım daha sonra geriye doğru kaç çiçek ve kaç 
destemiz olduğunu bulalım.



=

deste
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Ad: Sınıf:

Deste 

ÇİÇEKLER   2

1  deste çiçe deste  

2  Dila ve benim toplamda on deste çeğimiz var.  Her ikimizin de eşit sayıda çiçeği olduğuna göre, 
her birimizin çiçek sayısını bulalım.

A B C D

   Deste         Çiçekler

2x  
Gri

2x  
Sarı

10x  
Kırmızı

10x 2x  
Turuncu

2x  
Yeşil

10x 10x

Çiçekler

3  Kağan'ın deste sayısı benimkinin iki katıdır. Bu durumda her ikimizin de kaç çiçeği olabilir?Dört 
farklı yolla aşağıda gösterelim.



=
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Ad: Sınıf:

Sizde deste ve çiçeklerle ilgili kendi probleminizi oluşturunuz. 

Desteleri ve çiçekleri toplayıp, çıkarabilirim.

ÇİÇEKLER    3 

1 Kağan'ın 15 çiçeği var. Bana bir deste çiçek vermek istiyor. Bu durumda Kağan'ın geriye elinde kaç çiçeği 
kalır?

2 Dila'nın üç deste çiçeği var. Bana on beş çiçeğini vermek istiyor. Bu durumda Dila'nın elinde geriye kaç 
çiçeği kalır? 

3 Kağan ve benim altı deste çiçeğimiz var. Bu çiçeklerin yarısından fazlasını bana vermek istiyor. Her 
birimizin yirmiden fazla çiçeği olduğuna göre geriye kaç çiçeğimiz kalır?

4  Dila ve benim on deste çiçeğimiz var. Elli tane çiçeği başkasına vermek istiyoruz. Bu durumda her 
birimizde kaç çiçek kaldı?

Deste Çiçekler

2x  
Gri

2x  
Sarı

10x  
Kırmızı

10x 2x  
Turuncu

2x  
Yeşil

10x 10x

Çiçekler
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: :  1

1  

2 birinci ve ikinci çalıdan 
da  kaç böğürtlen topladığımızı 

bulalım. 

15

3 Birinci ve ikinci çalı üzerinde toplam yirmi böğürtlen var. Kağan ile biraz böğürtlen topladık. Bu 
durumda 

2x  

20x  6x  6x  2x  

1x 1x

B

A

 

Kendi çıkarma problemimizi oluşturarak grup arkadaşımıza çözmesi için soralım.
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: :

Çalılarda on beş böğürtlen olacak şekilde kendi çıkarma problemimizi oluşturalım.

Öğretmenimizden yardım istemeden önce arkadaşımla birbirimize yardım edebiliriz.

 2

1 Birinci ve ikinci çalı üzerinde toplamda on sekiz böğürtlen var.  Kağan bir miktar böğürtlen topladı, 
ben ise ondan daha fazla böğürtlen topladım. İkimiz birlikte on iki böğürtlen topladık. Çalılarda kaç 
böğürtlen kalır?

2Birinci ve ikinci çalı üzerinde toplamda yirmi böğürtlen var. 
 kalan böğürtlenlerin sayısı 10'dan azdır. 

3 Birinci ve ikinci çalı üzerindeki böğürtlenlerin sayısı 10'dan fazladır. Kağan ile birlikte çalılardan 
toplam beş böğürtlen topladık. Çalılarda kaç böğürtlen kalmış olabilir? İki farklı çözümle gösterelim.

18

B

A

2x  

20x  6x  6x  2x  

1x 1x
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: :

Elimizdeki böğürtlenleri kullanarak daha fazla çıkarma problemi oluşturalım.

Çıkarma problemlerini giderek daha iyi çözüyorum.

 3

1 Birinci ve ikinci çalı üzerinde toplamda yirmi böğürtlen var. Kağan ile beraber böğürtlenlerin yarısını 
topladık. Her birimiz kaç böğürtlen toplamış olabiliriz? Çalılarda geriye kaç böğürtlen kalır?

2 Birinci ve ikinci çalı üzerinde toplamda yirmi böğürtlen var. Dila böğürtlenlerin çeyreği kadarını 
topluyor. Ben de Dila'dan iki tane fazla böğürtlen topluyorum. Çalılarda kaç tane böğürtlen kalır?

3 Birinci ve ikinci çalı üzerinde toplamda yirmi böğürtlen var. Kağan  böğürtlenlerin yarısını, bende 
kalanların yarısını topladık. Bu durumda her birimiz kaçar böğürtlen topladık? Çalıların üzerinde kaç 
böğürtlen kalır?

20

Çalı 1 Çalı 2

2x  
Gri

20x  6x  6x  2x  

1x 1x
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SINIF KULLANIMI İÇİN GÖRSEL
TREN AKTİVİTESİ
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Ad: Sınıf:

İstediğin örüntüyü kullanarak bir tren oluşturalım.

TREN   1

Tren

1 Nesne grafiğini kullanarak vagonları olan bir tren oluşturalım. Vagonların uzunluğu ne kadardır?

2  Yukarıda gri levha üzerindeki şekilde yer alan vagonların yarısını kullanarak bir nesne grafiği oluşturalım. 
Her renkten kaç vagon kullandık? Yeni bir tren oluşturalım. Vagonların toplam uzunluğu ne kadardır?

3 On beş vagondan oluşan bir nesne grafiği oluşturalım.  En az dört mor ve üçten fazla mavi vagon 
kullanalım. Her renkten kaç adet vagon kullandık? Yeni bir tren oluşturarak vagonların uzunluğunu bulalım.

2x  
Gri

10x  
Mor

4x  
Turuncu

8x  
Açık Yeşil

6x  
Mavi

1x  
Siyah

1x 1x

Arabaların Nesne Grafiği

?

10=

=

=

Farklı uzunluklarda trenler oluşturabilirim.
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Ad: Sınıf:

Dört rengi kullanarak istediğin örüntüde bir tren oluşturalım.

Nesne grafiğinden bilgi elde edebilirim.

TREN  2

Tren

1 Nesne grafiğini kullanarak vagonları olan bir tren oluşturalım. Vagonların uzunluğu ne kadardır?

2 Yalnızca on vagon kullanarak, yirmi beş birim uzunluğunda bir tren oluşturalım. Her büyüklükteki vagon 
için bir nesne grafiği oluşturalım.

3  Vagonların uzunluğu kırk birimdir. Kırmızı vagonların sayısı yeşil vagonlarınkinden daha fazladır. Treni 
oluşturalım, her renkten ve büyüklükten kaç vagondan oluştuğunu yazalım.

4 Her boyuttan vagon kullanarak otuz birimlik bir tren oluşturalım. Hangi vagondan kaç tane kullandık?

2x  
Gri

5x  
Kırmızı

6x  
Mavi

5x  
Açık yeşil

1x  
Siyah

1x 1x

Arabaların Nesne Grafiği

?=
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Ad: Sınıf:

Yalnızca üç renk kullanarak ve her renkten eşit sayıda vagon kullanarak, mümkün olan en uzun treni 
oluşturalım. 

Farklı renklerdeki tuğlaları kullanarak desen oluşturabilirim.

TREN       3

2  Bir örüntüsü olan en fazla kırk birim uzunluğunda bir tren oluşturalım.  Daha sonra bu trenlerden on 
vagonu çıkararak, arkadaşımızdan treni tamamlamasını isteyelim. 

1  A, B, C ve D şekillerinde verilen trenleri tamamlayalım. Trenleri örüntüsüne göre tamamlayalım. Her 
trende en fazla hangi rengi kullandık? Hangi rengin en çok kullanıldığını nasıl anlıyoruz?

10x  
Mor

5x  
Turuncu

10x  
Açık Yeşil

10x  
Mavi

8

A

C D

B

1x  
Siyah

1x 1x

2x  
Gri

Tren

=
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A B C

 1

1    
kaç tane

2  
 

4x  4x  1x  1x  1x  1x  8x  8x  2x 3x

= 1 = 2 = 4

8x 8x 2x 3x

A B C D

D

=
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:

 

 2

1  

2 

3  

1x  

11x  4x  4x  15x  4x 1x  6x 1x  8x

=



©2015 The LEGO Group.

51

  3

1  
yuvanın nasıl olacağını açıklayınız.

3 Dört ördek eşit büyüklükteki yuvalarını birleştirerek daha büyük bir yuva yapıyorlar.  
            

  

2   

1x  

4x  4x  10x  6x  4x 2x  4x 2x  4x

  

= 
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SINIF KULLANIMI İÇİN GÖRSEL
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:  1

1   

3 

2 modeldeki p ? Bir tur 
koştuktan sonra daha kaç tur koşması gerekir?

4    

1  =

2x  

5x  5x  5x  1x  4x  5x 1x 2x
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: :

A B

 2

1  

3  
 

2  modeldeki tamamladığı pa

4   

2x  

5x  5x  5x  5x  1x  5x 4x  1x 2x

C
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: :   3

1 10'un k  

3  

2 

4  

2x  

5x  5x  5x  5x  1x  5x 1x  2x5x
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SINIF KULLANIMI İÇİN GÖRSEL



=+ =+

=+

=+

©2015 The LEGO Group.

57

: :   1

1   

3  

2 D i b  

4x  

16x  

16x  

5x  

5x  
2x  1x 1x 4x  4x

A B
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: :   2

1  

3  ile beraber iki kez atladık.  
Kağan ilk    

 

2  

4x  

16x  

16x  

5x  

5x  
2x  1x 1x 4x  4x
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: :   3

1   

3  

2

A

A

B

B

A B

4x  

16x  

16x  

5x  

5x  
2x  1x 1x 4x  4x
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SINIF KULLANIMI İÇİN GÖRSEL
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:   1

1  

3 mızın t  
 buna göre 

 

2  ile ben eşit sayıda gülle attık.   
gülleyi      

h  

: :

2x  1x  2x  1x  2x 1x  2x 2x  2x

12

13

5
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: :   2

1  

3 Kağ  ve ben tı . T k  
ğımıza k?

2   

:

:

:

:

2x  1x  2x  1x  2x 1x  2x 2x  2x

9 14

12 7

13 13

? ?

14 11

12 13

10 12

? ?
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: :   3

1  
 

3 Ka  ve ben k mizin dur. Ben 
mıza

2  

2x  1x  2x  1x  2x 1x  2x 2x  2x

11 9

6 10

? ?

25 25

14 14

? ?

? ?

35 35
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SINIF KULLANIMI İÇİN GÖRSEL
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: :   1

1 Yukarıdaki modelde verilen y  
H

3  i
 

2  

4x  

8x  4x 6x  2x 8x  4x

 

 

3 

 

1 
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: :   2

1   

3  

2  

4x  

6x  4x 10x  4x 10x  4x 6x  4x

   
1 

 
3 

 
1 



©2015 The LEGO Group.

67

: :

A

  3

3  

2  

1 

:

:

:

:

4x  

6x  4x 6x  2x 6x  4x
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100

1
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SINIF KULLANIMI İÇİN GÖRSEL
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: :  1

1  

3 

2  

2x  2x  15x  10x  1x 4x  2x 1x

110

2 3



110100

100

100

100

100
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Name: Class:   2

10x  

1  
 

3  

2  

2x  3x  15x  15x  1x 6x  3x 1x

110100



110100

100

100

100
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: :  3

1 
 

3  
 

2  

10x  2x  3x  15x  15x  1x 6x  3x 1x

110100
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SINIF KULLANIMI İÇİN GÖRSEL
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: :

:

1

1  
 

3 
 

2  
 

2x  20x  1x 1x

= =
=

20x  6x  6x  

:

:

=

=
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: :  2

1  
 

3  

2 arkadaşlarımızla pa
 

2x  4x  10x  1x 4x  1x4x 10x  10x  

= 1 = 1= 1
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: :

.

  3

1  tı kadar  
 

3  

4x 1x 3x 2x

2 

 

2x  4x  4x  1x 4x  1x 8x  8x 6x 6x

= 2 = 4 = 8= 1
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I GÖRSEL
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: :

 

  1

1  
Sıradaki havuçların sayısı  ın sayısı 

3 
 

2  

2x  
Gr  

3x  3x10x  10x  15x  15x  

2

3

1

= 

= 

= 

= 
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: :

.

  2

1  
 

3  

2  benim bahçeme b  

2x  
Gr  

3x  3x10x  10x  15x  15x  

2

3

1

= 

= 

= 

= 
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: :

I

  3

1   
 

3  

2 

3x  3x 10x  

10x  

2x  5x 5x  2x

1

1

2

2

3

3

2

3

1

2x  
Gr

= 

= 

= 

= 
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SINIF KULLANIMI İÇİN GÖRSEL
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: :   1

C

1   

A A

B B

C

3  

 

2  

6x  10x  6x  10x  6x  2x  6x6x  
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: :   2

1  
 

3  birlikte bir ,
 

2  

8x  6x  12x  6x 8x  8x  4x 4x  6x
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: :

A =

  3

1  
 

3 

4  

2 

10x  10x  10x  10x  

B

=

=

=

=
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 o

lu
ştu

ru
p 

sa
ya

bi
lir

.

Bi
r Y

ıla
n 

ol
uş

tu
ra

bi
lir

 v
e u

zu
nl

uğ
un

u 
bu

la
bi

lir
im

.
K

en
di

ni
 D

eğ
er

le
nd

irm
e: 

Ö
ğr

en
ci

ni
n 

Ce
va

bı
 

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)

M
üm

kü
n 

ol
an

 en
 u

zu
n 

yı
la

nı
 o

lu
ştu

r.

2

AC
M

N
A

00
3

AC
M

N
A

00
4

Ö
ğr

en
ci

le
r 

 ü
çl

ü,
 b

eş
li 

ve
 y

ed
ili

 g
ru

pl
ar

 o
lu

ştu
ra

bi
lir

le
r. 

A
nl

am
ad

ık
la

rı 
za

m
an

 a
rk

ad
aş

la
rın

a 
so

ra
ra

k 
ve

ya
 ö

ğr
et

m
en

de
n 

ya
rd

ım
 a

la
ra

k 
so

ru
la

rı 
çö

ze
bi

lir
le

r. 
Ö

ğr
en

ci
le

r 
gr

up
la

ya
ra

k 
do

ğr
u 

uz
un

lu
kl

ar
da

 y
ıla

nl
ar

 o
lu

ştu
ra

bi
lir

le
r.

 Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i

Ö
ğr

en
ci

le
r s

ay
ıla

rı 
gr

up
lu

 b
ir 

şe
ki

ld
e s

ay
ab

ili
rle

r.

K
üç

ük
 sa

yı
la

rı 
bi

rb
iri

ne
 ek

le
ye

re
k 

da
ha

 b
üy

ük
 sa

yı
la

r e
ld

e e
de

bi
lir

im
.

G
öv

de
sin

in
 o

rt
as

ın
da

 b
ey

az
 b

ir 
tu

ğl
a b

ul
un

an
 k

ırk
 ik

i b
iri

m
lik

 b
ir 

yı
la

n 
ol

uş
tu

ra
lım

.

3

AC
M

N
A

00
2

AC
M

M
G

00
6

Ö
ğr

en
ci

le
r 

do
ğr

u 
uz

un
lu

kt
a 

ve
 ş

ek
ild

e 
yı

la
n 

ol
uş

tu
ra

bi
lir

le
r. 

 
A

nl
am

ad
ık

la
rı 

za
m

an
 

ar
ka

da
şla

rın
a 

so
ra

ra
k 

ve
ya

 ö
ğr

et
m

en
de

n 
ya

rd
ım

 a
la

ra
k 

so
ru

la
rı 

çö
ze

bi
lir

le
r. 

 Ö
ğr

en
ci

le
r 

so
nu

cu
 ta

hm
in

 et
m

ek
 y

er
in

e ö
lç

er
ek

 d
oğ

ru
 u

zu
nl

uk
la

rı 
el

de
 ed

eb
ili

rle
r.

Ö
ğr

en
ci

le
r 

öl
çü

m
 y

ap
m

ak
 iç

in
 L

eg
o 

pa
rç

al
ar

ın
ı k

ul
la

na
bi

lir
 v

e 
 e

ld
e 

et
tik

le
ri 

öl
çü

m
 s

on
uç

la
rın

ı 
ya

za
bi

lir
le

r.

D
eğ

işi
k 

şe
ki

lle
rd

e v
e u

zu
nl

uk
la

rd
a y

ıla
nl

ar
 o

lu
ştu

ra
bi

lir
im

.

Sa
de

ce
 aç

ık
 y

eş
il 

re
nk

te
 tu

ğl
al

ar
ı k

ul
la

na
ra

k 
bi

r y
ıla

n 
ol

uş
tu

ra
lım

. K
aç

 b
iri

m
 u

zu
nl

uğ
un

da
dı

r?

K
en

di
ni

 D
eğ

er
le

nd
irm

e: 

Ö
ğr

en
ci

ni
n 

Ce
va

bı
 

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)

K
en

di
ni

 D
eğ

er
le

nd
irm

e: 

Ö
ğr

en
ci

ni
n 

Ce
va

bı
 

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)

 Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i
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GÖZLEM FORMUTavuklar
A

kt
iv

ite
 

Pr
og

ra
m

 H
ed

ef
i

G
öz

le
m

Ö
ğr
en

ci
le
r

Başlık

Ders #

Tavuklar

1

AC
M

N
A0

01
AC

M
N

A0
02

AC
M

N
A0

03
AC

M
N

A0
04

Ö
ğr

en
ci

le
r s

es
li 

bi
r ş

ek
ild

e 
ta

hm
in

 e
tm

ek
 y

er
in

e 
sa

ya
ra

k 
 k

aç
 y

um
ur

ta
 o

ld
uğ

un
u 

bu
la

bi
lir

le
r.

Ö
ğr

en
ci

le
r k

en
di

 çö
zü

m
ler

in
i a

rk
ad

aş
lar

ın
a a

nl
at

ab
ili

r v
e b

irb
irl

er
in

in
 çö

zü
m

ler
in

i d
in

ley
eb

ili
rle

r.

Bi
rd

en
 y

irm
iy

e 
ka

da
r 

ta
vu

kl
ar

ı 
ve

 y
um

ur
ta

la
rı 

ku
lla

na
ra

k 
öğ

re
nc

ile
r 

ak
ıc

ı 
bi

r 
şe

ki
ld

e 
sa

yı
 

sa
ya

bi
lir

le
r.

A
rk

ad
aş

ım
la

 b
irb

iri
m

iz
in

 aç
ık

la
m

al
ar

ın
ı d

in
le

riz
.

A
kr

an
 D

eğ
er

le
nd

irm
e: 

Ö
ğr

en
ci

ni
n 

Ce
va

bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) v

ey
a 

Ta
m

am
la

dı
 (T

)
K

en
di

 p
ro

bl
em

in
i y

az
 v

e a
rk

ad
aş

ın
la

 p
ay

la
ş.

2

AC
M

N
A

00
3

AC
M

N
A

00
4

Ö
ğr

en
ci

le
r s

ay
ıla

rı 
ku

lla
na

ra
k 

 d
en

kl
em

le
r o

lu
ştu

ra
bi

lir
. Ö

ğr
en

ci
le

r ç
öz

üm
le

rin
i b

irb
irl

er
in

e 
an

la
ta

bi
lir

 v
e b

irb
irl

er
in

in
 çö

zü
m

le
rin

i d
in

le
ye

bi
lir

le
r.

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Ö
ğr

en
ci

le
r y

um
ur

ta
la

rı 
ku

lla
na

ra
k 

 so
nu

ç, 
de

ğe
işi

m
 v

ey
a b

aş
la

ng
ıç

 n
ok

ta
sı 

bi
lin

m
ed

iğ
i z

am
an

 
pr

ob
le

m
le

ri 
çö

ze
bi

lir
le

r.

Ö
ğr

et
m

en
im

iz
e s

or
m

ad
an

 ö
nc

e b
irb

iri
m

iz
e y

ar
dı

m
 ed

eb
ili

riz
.

İk
i t

av
uk

 ar
as

ın
da

 o
n 

be
ş y

um
ur

ta
yı

 p
ay

la
ştı

rm
an

ın
 o

n 
fa

rk
lı 

yo
lu

nu
 y

az
al

ım
.

3

AC
M

N
A

00
2

Ö
ğr

en
ci

le
r 

zi
hi

nd
en

 v
ey

a 
se

sli
 b

ir 
şe

ki
ld

e 
dı

şa
rıd

an
 h

es
ap

la
ya

ra
k 

yu
m

ur
ta

la
rın

 s
ay

ısı
nı

 
bu

la
bi

lir
le

r. 
Ce

va
pl

ar
ın

ı 
ar

ka
da

şla
rıy

la
 

pa
yl

aş
ab

ili
r 

ve
 

bi
rb

irl
er

in
in

 
aç

ık
la

m
al

ar
ın

ı 
di

nl
ey

eb
ili

rle
r.

Ö
ğr

en
ci

le
r s

on
uç

la
rın

ı a
çı

kl
ar

ke
n 

m
at

em
at

ik
se

l i
fa

de
le

ri 
ve

ya
 te

rim
le

ri 
ku

lla
na

bi
lir

le
r.

To
pl

am
a p

ro
bl

em
le

ri 
çö

ze
bi

lir
iz

.

El
im

iz
de

ki
 y

um
ur

ta
la

rı 
ku

lla
na

ra
k 

ke
nd

i p
ro

bl
em

le
rim

iz
i y

az
al

ım
.

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

A
kr

an
 D

eğ
er

le
nd

irm
e: 

Ö
ğr

en
ci

ni
n 

Ce
va

bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)

A
kr

an
 D

eğ
er

le
nd

irm
e: 

Ö
ğr

en
ci

ni
n 

Ce
va

bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)
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GÖZLEM FORMUKelebek
A

kt
iv

ite
 

Pr
og

ra
m

 H
ed

ef
i

G
öz

le
m

Ö
ğr

en
ci

le
r

Başlık

Ders #

Kelebek

1

AC
M

M
G

01
9

Ö
ğr

en
ci

le
r 

uz
un

lu
k,

 g
en

işl
ik

 v
e 

yü
ks

ek
liğ

in
i y

az
ar

ak
 k

el
eb

ek
 m

od
el

le
ri 

ol
uş

tu
ra

bi
lir

.  
Ö

ğr
en

ci
le

r 
ön

ce
de

n 
be

lir
li 

 ö
lç

ül
er

i v
er

ile
n 

ke
le

be
kl

er
 m

od
el

le
ye

bi
lir

.

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Ö
ğr

en
ci

le
r u

zu
nl

uk
, g

en
işl

ik
 v

e y
ük

se
kl

ik
 g

ib
i t

er
im

le
ri 

Le
go

 tu
ğl

al
ar

ın
ı v

e b
iri

m
le

rin
i k

ul
la

na
ra

k 
ke

le
be

ği
n 

öl
çü

le
ri 

iç
in

 if
ad

e e
de

bi
lir

.

U
zu

nl
uk

, g
en

işl
ik

 v
e y

ük
se

kl
iğ

i b
ul

ab
ili

rim
.

Ye
şil

 k
el

eb
eğ

in
 et

ra
fın

da
 b

ir 
ko

za
 o

lu
ştu

r v
e t

as
vi

r e
t.

2

AC
M

M
G

01
9

AC
M

M
G

02
2

AC
M

SP
26

3

Ö
ğr

en
ci

le
r 

ve
ril

en
 u

zu
nl

uk
, y

ük
se

kl
ik

 v
e 

ge
ni

şli
kt

e 
ke

le
be

k 
ka

na
tla

rı 
iç

in
 m

od
el

le
r 

in
şa

 e
de

bi
lir

. 
Ö

ğr
en

cil
er

 so
ru

da
 ve

ril
en

  L
eg

o 
pa

rç
ala

rın
ı k

ul
lan

ar
ak

 n
es

ne
 gr

af
iğ

i o
lu

ştu
ra

bi
lir

ler
.

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Ö
ğr

en
ci

le
r L

eg
o 

tu
ğl

al
ar

ın
ı v

er
iy

i g
ös

te
rir

ke
n 

ne
sn

e g
ra

fiğ
i o

la
ra

k 
ku

lla
na

bi
lir

.

H
er

 çe
şit

te
n 

ka
ç t

an
e t

uğ
la

m
 o

ld
uğ

un
da

n 
ba

hs
ed

er
ke

n 
ne

sn
e g

ra
fiğ

in
i k

ul
la

na
bi

lir
im

.
K

en
di

ni
 D

eğ
er

le
nd

irm
e: 

Ö
ğr

en
ci

ni
n 

Ce
va

bı

Ö
ğr

en
ci

le
r 

m
or

 t
uğ

la
 s

or
us

un
u 

D
en

ed
i 

(D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)
Ü

çg
en

 y
ad

a k
ar

e ş
ek

lin
de

 k
el

eb
ek

 k
an

at
la

rı 
ol

uş
tu

ra
lım

.

3

AC
M

M
G

01
9

Ö
ğr

en
ci

le
r 

ve
ril

en
 u

zu
nl

uk
, y

ük
se

kl
ik

 v
e 

ge
ni

şli
kt

e 
ke

le
be

k 
ka

na
tla

rı 
iç

in
 m

od
el

le
r 

in
şa

 e
de

bi
lir

. 
Ö

ğr
en

cil
er

 so
m

ut
 m

at
er

ya
lle

rle
 (h

an
ds

-o
n)

 n
ele

r ö
ğr

en
di

kl
er

in
i a

çık
ça

 if
ad

e e
de

bi
lir

ler
.

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Ö
ğr

en
ci

le
r 

ke
le

be
k 

ka
na

tla
rın

ı 
ta

sv
ir 

ed
er

ke
n 

re
nk

, 
bi

rim
, 

tu
ğl

a 
gi

bi
 s

pe
sif

ik
 ö

ze
lli

kl
er

in
de

n 
ba

hs
ed

eb
ili

rle
r. 

Be
lir

li 
bi

r d
es

en
i o

la
n 

ke
le

be
k 

ka
na

tla
rı 

ol
uş

tu
ra

bi
lir

im
.

K
en

di
ni

 D
eğ

er
le

nd
irm

e: 
Ö

ğr
en

ci
ni

n 
Ce

va
bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)
Şi

m
di

 si
m

et
rik

 b
ir 

ke
le

be
k 

ka
na

dı
 o

lu
ştu

ra
lım

.

K
en

di
ni

 D
eğ

er
le

nd
irm

e: 
Ö

ğr
en

ci
ni

n 
Ce

va
bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) v

ey
a 

Ta
m

am
la

dı
 (T

)
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GÖZLEM FORMUAslan
A

kt
iv

ite
 

Pr
og

ra
m

 H
ed

ef
i

G
öz

le
m

Ö
ğr

en
ci

le
r

Başlık

Ders #

Aslan

1

AC
M

N
A

03
3

Ö
ğr

en
ci

le
r c

ev
ab

a u
la

şm
ak

 iç
in

 L
eg

o 
pa

rç
al

ar
ın

ı p
ar

ça
la

ra
 ay

ıra
bi

lir
 v

ey
a b

üt
ün

le
şti

re
bi

lir
. 

Ce
va

pl
ar

ın
ı b

ul
ur

ke
n 

1x
1'l

ik
 tu

ğl
al

ar
ın

 n
as

ıl 
1x

2'l
ik

 v
e 1

x3
'lü

k 
ha

le
 g

et
iri

lip
, b

irl
eş

tir
ile

bi
le

ce
ği

ni
 

fa
rk

 ed
er

le
r. 

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

D
işi

 v
e e

rk
ek

 as
la

nl
ar

 iç
in

 ö
ğr

en
ci

le
r L

eg
o 

et
in

i e
şit

 p
ar

ça
la

ra
 ay

ıra
bi

lir
le

r (
G

ör
ev

 2
 'd

e)
.

N
es

ne
le

ri 
eş

it 
pa

rç
al

ar
a b

öl
eb

ili
riz

.
A

kr
an

 D
eğ

er
le

nd
irm

e: 
Ö

ğr
en

ci
ni

n 
Ce

va
bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)
Bi

r e
t p

ar
ça

sı 
ol

uş
tu

ra
ra

k 
sın

ıf 
ar

ka
da

şın
a e

şit
 d

ör
t p

ar
ça

ya
 b

öl
m

es
i i

çi
n 

m
ey

da
n 

ok
u.

2

AC
M

N
A

03
1

Ö
ğr

en
ci

le
r L

eg
o 

pa
rç

al
ar

ın
ı k

ul
la

na
ra

k 
ik

i k
at

ı u
zu

n,
 ik

i k
at

ı g
en

iş 
ve

 ik
i k

at
ı y

ük
se

k 
m

od
el

le
r 

ol
uş

tu
ra

bi
lir

le
r. 

 M
od

el
le

rin
de

 ö
ğr

en
ci

le
r  

yü
ks

ek
lik

, g
en

işl
ik

 v
e u

zu
nl

uk
 y

ön
ün

de
n 

te
kr

ar
 ed

en
 

de
se

nl
er

 k
ul

la
na

bi
lir

le
r. 

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Ö
ğr

en
ci

le
r  

ik
i k

at
ı g

en
iş,

 ik
i k

at
ı u

zu
n,

 ik
i k

at
ı y

ük
se

k 
ve

ya
 y

ar
ısı

 u
zu

nl
uk

ta
, y

ar
ısı

 g
en

işl
ik

te
 

ve
 y

ar
ısı

 y
ük

se
kl

ik
te

 g
ib

i i
fa

de
le

rle
 m

od
el

le
rin

i t
as

vi
r e

de
bi

lir
le

r.

D
ah

a u
zu

n,
 d

ah
a g

en
iş 

ve
 d

ah
a y

ük
se

k 
ne

sn
el

er
 o

lu
ştu

ra
bi

lir
iz

.
A

kr
an

 D
eğ

er
le

nd
irm

e: 
Ö

ğr
en

ci
ni

n 
Ce

va
bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)
D

ör
t b

iri
m

 u
zu

nl
uğ

un
da

, i
ki

 b
iri

m
 g

en
işl

iğ
in

de
 v

e i
ki

 b
iri

m
 y

ük
se

kl
ik

te
 b

ir 
ça

lı 
ol

uş
tu

r. 
 

Tu
ğl

al
ar

da
n 

en
 az

 b
iri

 aç
ık

 y
eş

il 
re

nk
te

 o
lsu

n.

3

AC
M

N
A

03
3

Ö
ğr

en
ci

le
r y

ar
ım

 v
e ç

ey
re

k 
ka

vr
am

la
rın

ı L
eg

o 
m

od
el

le
ri 

üz
er

in
de

 ö
ğr

en
eb

ili
rle

r. 
Ö

ğr
en

ci
le

r 
ça

rp
m

a i
şle

m
in

in
 u

zu
nl

uk
 v

e g
en

işl
iğ

in
 to

pl
am

ı o
ld

uğ
un

u,
 al

an
da

ki
 tü

m
 le

go
la

rın
 sa

yı
sın

a e
şit

 
ge

ld
iğ

in
i n

ed
en

le
ye

re
k 

an
la

ya
bi

lir
le

r. 

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Ö
ğr

en
cil

er
 m

od
ell

er
in

i t
ar

if 
ed

er
ke

n 
bü

tü
n,

 ya
rım

, ç
ey

re
k 

gi
bi

 if
ad

ele
r k

ul
lan

ab
ili

rle
r. 

Şe
ki

lle
ri 

ya
rım

la
ra

 b
öl

eb
ili

riz
.

A
kr

an
 D

eğ
er

le
nd

irm
e: 

Ö
ğr

en
ci

ni
n 

Ce
va

bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)
Çe

yr
ek

 v
ey

a y
ar

ım
 g

ib
i i

fa
de

le
r k

ul
la

na
ra

k 
ke

nd
i b

oz
kı

rın
ı o

lu
ştu

r v
e t

as
vi

r e
t. 
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GÖZLEM FORMUÇiçekler
A

kt
iv

ite
   

   P
ro

gr
am

 H
ed

ef
i

G
öz

le
m

Ö
ğr
en

ci
le
r

Başlık

Ders #

Flowers

1

AC
M

N
A

01
3

AC
M

N
A

01
4

AC
M

N
A

01
5

Ö
ğr

en
ci

le
r b

as
am

ak
 d

eğ
er

i k
av

ra
m

ın
ı a

nl
am

ak
 iç

in
 d

em
et

 v
e ç

iç
ek

le
ri 

ku
lla

na
bi

lir
. Y

ar
dı

m
a 

ih
tiy

aç
 d

uy
du

kl
ar

ın
da

 ö
ğr

et
m

en
e v

ey
a a

rk
ad

aş
la

rın
a s

or
u 

so
ra

bi
lir

le
r. 

 Ö
ğr

en
ci

le
r b

as
am

ak
 

de
ğe

rin
i h

es
ap

la
ya

bi
lm

ek
 iç

in
 d

em
et

 v
e ç

iç
ek

 sa
yı

sın
a o

da
kl

an
ab

ili
r v

e a
kı

lla
rın

da
 tu

ta
bi

lir
le

r. 

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i

Ö
ğr

en
ci

le
r  

el
le

rin
de

 b
ul

un
an

 d
em

et
le

ri 
ve

ya
 çi

çe
kl

er
i  

sa
yı

ca
 so

nu
ca

 ek
le

ye
bi

lir
le

r.

K
en

di
ni

 D
eğ

er
le

nd
irm

e: 
Ö

ğr
en

ci
ni

n 
Ce

va
bı

O
nl

uk
 v

e b
irl

ik
le

r e
kl

ey
er

ek
 m

od
el

le
r o

lu
ştu

ra
bi

lir
im

.

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)
D

em
et

 v
e ç

iç
ek

le
r k

ul
la

na
ra

k 
bi

r s
ay

ıy
a u

la
ş, 

da
ha

 so
nr

a b
u 

sa
yı

da
n 

ge
riy

e s
ay

.

2

AC
M

N
A

01
3

AC
M

N
A

01
5

Ö
ğr

en
ci

le
r 

de
m

et
 

ve
ya

 
çi

çe
k 

iç
er

en
 

pr
ob

le
m

le
ri 

ke
nd

i 
ba

şla
rın

a 
ol

uş
tu

ra
bi

lir
le

r. 
So

ru
la

rd
ak

i 
de

m
et

 v
e 

çi
çe

k 
ifa

de
le

rin
in

 n
e 

an
la

m
a 

ge
ld

iğ
in

i 
ve

ya
 b

irb
irl

er
in

de
n 

fa
rk

ın
ı 

an
la

ya
bi

lir
le

r.

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i

Ö
ğr

en
ci

le
r 1

00
'e 

ka
da

r ç
iç

ek
 v

e d
em

et
 sa

yı
sın

da
 ek

le
m

e v
ey

a ç
ık

ar
m

a y
ap

ab
ili

rle
r.

Ba
sa

m
ak

 d
eğ

er
le

rin
i g

ös
te

rm
ek

 iç
in

 d
em

et
le

ri 
ve

 çi
çe

kl
er

i k
ul

la
na

bi
lir

im
.

M
üm

kü
n 

ol
an

 en
 ço

k 
sa

yı
da

 b
uk

et
i v

e ç
iç

eğ
i o

lu
ştu

r. 
O

n'
da

n 
ge

riy
e d

oğ
ru

 sa
y.

3

AC
M

N
A

01
2

AC
M

N
A

01
3

AC
M

N
A

01
5

Ö
ğr

en
ci

le
r d

em
et

 v
ey

a ç
iç

ek
 iç

er
en

 p
ro

bl
em

le
ri 

ke
nd

i b
aş

la
rın

a o
lu

ştu
ra

bi
lir

le
r. 

So
ru

la
rd

ak
i d

em
et

 v
e ç

iç
ek

 if
ad

el
er

in
in

 n
e a

nl
am

a g
el

di
ği

ni
 v

ey
a b

irb
irl

er
in

de
n 

fa
rk

ın
ı 

an
la

ya
bi

lir
le

r.

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i

Ö
ğr

en
ci

le
r t

ek
li 

çi
çe

kl
er

i d
em

et
 y

ap
m

ay
ı, 

de
m

et
 h

al
in

de
ki

 çi
çe

kl
er

i i
se

 b
oz

ar
ak

 te
kl

i h
al

e 
dö

nü
ştü

rm
ey

i k
av

ra
ya

bi
lir

le
r.

D
em

et
 v

ey
a ç

iç
ek

le
re

 ek
le

m
e v

ey
a ç

ık
ar

m
a y

ap
ab

ili
rim

.

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)
Şi

m
di

 iç
in

de
 d

em
et

 v
e ç

iç
ek

le
ri 

iç
er

en
 b

aş
ka

 p
ro

bl
em

le
r y

az
al

ım
.

K
en

di
ni

 D
eğ

er
le

nd
irm

e: 
Ö

ğr
en

ci
ni

n 
Ce

va
bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)

K
en

di
ni

 D
eğ

er
le

nd
irm

e: 
Ö

ğr
en

ci
ni

n 
Ce

va
bı
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GÖZLEM FORMUBöğürtlenler
A

kt
iv

ite
 

Pr
og

ra
m

 H
ed

ef
i

G
öz

le
m

Ö
ğr

en
ci

le
r

Başlık

Ders #

Böğürtlenler

1

AC
M

N
A

01
5

AC
M

N
A

02
9

AC
M

N
A

03
0

Ö
ğr

en
cil

er
 ça

lıd
ak

i b
öğ

ür
tle

n 
sa

yı
sın

a b
ak

ar
ak

 so
nu

ca
 zi

hi
nd

en
 ek

lem
ele

r y
ap

ab
ili

rle
r. 

KE
nd

i 
çö

zü
m

ler
in

i a
çık

lar
ke

n,
 d

iğ
er

 ar
ka

da
şla

rın
ın

 d
a ç

öz
üm

ler
in

i d
in

ler
ler

.

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Bö
ğü

rt
le

nl
er

 v
e ç

al
ıla

r s
ay

es
in

de
 ö

ğr
en

ci
le

r b
ird

en
 y

irm
iy

e k
ad

ar
 ak

ıc
ı b

ir 
şe

ki
ld

e s
ay

ab
ili

rle
r.

Bi
rb

iri
m

iz
in

 aç
ık

la
m

al
ar

ın
ı d

in
le

ye
bi

lir
iz

.
A

kr
an

 D
eğ

er
le

nd
irm

e: 
Ö

ğr
en

ci
ni

n 
Ce

va
bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)
K

en
di

 çı
ka

rm
a p

ro
bl

em
in

i o
lu

ştu
r v

e s
ın

ıf 
ar

ka
da

şın
a ç

öz
m

es
i i

çi
n 

m
ey

da
n 

ok
u.

2

AC
M

N
A

01
5

AC
M

N
A

02
9

AC
M

N
A

03
0

Ö
ğr

en
ci

le
r 

ta
hm

in
 e

tm
ek

 y
er

in
e 

bö
ğü

rt
le

nl
er

i s
ay

ar
ak

, s
on

uc
u 

se
sli

 v
ey

a 
zi

hn
in

de
n 

sa
ya

ra
k 

bu
la

bi
lir

le
r. 

Ö
ğr

en
ci

le
r 

sa
yı

la
rı 

ku
lla

na
ra

k 
de

nk
le

m
le

r 
ol

uş
tu

ra
bi

lir
 v

e 
ke

nd
i 

so
ru

la
rın

ı 
ya

za
bi

lir
le

r. 

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Ö
ğr

en
ci

le
r 

so
nu

ç 
de

ği
şik

lik
 

gö
st

er
di

ği
nd

e 
ve

ya
 

so
ru

nu
n 

ba
şla

ng
ıç

 
de

ğe
ri 

bi
lin

m
ed

iğ
in

de
 d

e b
öğ

ür
tle

nl
er

i k
ul

la
na

ra
k 

çı
ka

rm
a s

or
ul

ar
ın

ı ç
öz

eb
ili

rle
r.

Ö
ğr

et
m

en
de

n 
ya

rd
ım

 is
te

m
ed

en
 ö

nc
e b

irb
iri

m
iz

e y
ar

dı
m

 ed
eb

ili
riz

.
A

kr
an

 D
eğ

er
le

nd
irm

e: 
Ö

ğr
en

ci
ni

n 
Ce

va
bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)
Ça

lıd
a o

n 
be

ş b
öğ

ür
tle

n 
ol

ac
ak

 şe
ki

ld
e k

en
di

 çı
ka

rm
a p

ro
bl

em
in

i o
lu

ştu
r. 

 

3

AC
M

N
A

01
5

AC
M

N
A

02
9

AC
M

N
A

03
0

Ö
ğr

en
ci

le
r t

ah
m

in
 et

m
ek

 y
er

in
e b

öğ
ür

tle
nl

er
i s

ay
ar

ak
, s

on
uc

u 
se

sli
 v

ey
a i

çi
nd

en
 sa

ya
ra

k 
bu

la
bi

lir
le

r. 
 B

irb
irl

er
in

e y
ar

dı
m

 ed
eb

ili
r v

ey
a ö

ğr
et

m
en

de
n 

çö
zü

m
de

 d
es

te
k 

ala
bi

lir
ler

.

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Ö
ğr

en
ci

le
r p

ro
bl

em
le

ri 
an

la
dı

kl
ar

ı ş
ek

ild
e i

fa
de

 ed
er

ek
, ç

öz
eb

ili
r.

Çı
ka

rm
a p

ro
bl

em
le

rin
in

 çö
zü

m
ün

de
 g

itt
ik

çe
 d

ah
a i

yi
ye

 g
id

iy
or

uz
.

A
kr

an
 D

eğ
er

le
nd

irm
e: 

Ö
ğr

en
ci

ni
n 

Ce
va

bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)
El

in
de

ki
 b

öğ
ür

tle
n 

sa
yı

sın
a g

ör
e b

aş
ka

 çı
ka

rm
a p

ro
bl

em
le

ri 
ol

uş
tu

r.
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GÖZLEM FORMUTren
A

kt
iv

ite
 

  P
ro

gr
am

 H
ed

ef
i

G
öz

le
m

Ö
ğr

en
ci

le
r

Başlık

Ders #

Train

1

AC
M

M
G

01
9

AC
M

SP
26

3

Ö
ğr

en
ci

le
r f

ar
kl

ı u
zu

nl
uk

la
rd

a t
re

nl
er

 o
lu

ştu
ra

bi
lir

le
r. 

H
an

gi
 re

nk
te

n 
ka

ç v
ag

on
 d

ah
a e

kl
em

el
er

i 
ge

re
kt

iğ
in

i a
nl

am
ak

 iç
in

 n
es

ne
 g

ra
fiğ

in
i k

ul
la

na
bi

lir
le

r. 

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Ö
ğr

en
ci

ler
 n

es
ne

 g
ra

fiğ
i ü

ze
rin

de
 ye

r a
la

n 
bi

lg
ile

ri 
an

la
ya

bi
lir

 ve
 yo

ru
m

la
ya

bi
lir

ler
.

K
en

di
ni

 D
eğ

er
le

nd
irm

e: 
Ö

ğr
en

ci
ni

n 
Ce

va
bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)

Fa
rk

lı 
uz

un
lu

kl
ar

da
 tr

en
le

r o
lu

ştu
ra

bi
lir

im
.

Ya
ln

ız
ca

 ü
ç r

en
kt

en
 ay

nı
 sa

yı
da

 v
ag

on
 k

ul
la

na
ra

k 
m

üm
kü

n 
ol

an
 en

 u
zu

n 
tr

en
i o

lu
ştu

r. 
 

2

AC
M

M
G

01
9

AC
M

SP
26

3
Ö

ğr
en

cil
er

 fa
rk

lı 
uz

un
lu

kl
ar

da
, b

oy
ut

lar
da

 v
e 

re
nk

ler
de

 v
ag

on
lar

da
n 

ol
uş

an
 tr

en
ler

 o
lu

ştu
ra

bi
lir

ler
. 

D
eğ

işi
k 

bo
yu

tla
rd

ak
i y

eş
il,

 k
ırm

ızı
 ve

 m
av

i v
ag

on
la

rı 
ne

sn
e g

ra
fiğ

in
de

 y
az

ab
ili

rle
r.

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Ö
ğr

en
ci

le
r 

ha
ng

i b
oy

ut
ta

 v
e 

sa
yı

da
 v

ag
on

a 
ih

tiy
aç

 d
uy

ac
ak

la
rı 

bi
lg

isi
ni

 e
ld

e 
et

m
ek

 iç
in

 n
es

ne
 

gr
af

iğ
in

de
n 

fa
yd

al
an

ab
ili

rle
r.

Bi
lg

i e
ld

e e
tm

ek
 iç

in
 n

es
ne

 g
ra

fiğ
in

i k
ul

la
na

bi
lir

im
.

K
en

di
ni

 D
eğ

er
le

nd
irm

e: 
Ö

ğr
en

ci
ni

n 
Ce

va
bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)
K

en
di

 se
çt

iğ
in

 d
es

en
de

 b
ir 

tr
en

 o
lu

ştu
r.

3

AC
M

M
G

01
9

AC
M

SP
26

3

Ö
ğr

en
ci

le
r v

er
ile

n 
re

nk
te

 v
e b

oy
ut

ta
 is

te
ne

n 
tr

en
i o

lu
ştu

ra
bi

lir
le

r. 
K

en
di

 m
od

el
le

rin
i i

se
 

bi
rb

irl
er

iy
le

 m
üc

ad
el

e e
de

re
k 

en
 ça

bu
k 

bi
tir

ec
ek

 şe
ki

ld
e t

am
am

la
ya

bi
lir

le
r.

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Ö
ğr

en
ci

le
r v

er
ile

n 
m

od
el

de
 b

ul
un

an
 p

ar
ça

la
r i

çi
n 

ne
sn

e g
ra

fiğ
i o

lu
şt

ur
ab

ili
rle

r.

Fa
rk

lı 
re

nk
te

 p
ar

ça
la

rla
 d

es
en

le
r o

lu
ştu

ra
bi

lir
im

.
K

en
di

ni
 D

eğ
er

le
nd

irm
e: 

Ö
ğr

en
ci

ni
n 

Ce
va

bı

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
la

dı
 (T

)
D

ör
t r

en
gi

 d
e k

ul
la

na
ra

k 
ol

uş
tu

ra
bi

ld
iğ

in
 en

 b
üy

ük
 tr

en
i o

lu
ştu

r.
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GÖZLEM FORMUGöl
A

kt
iv

ite
 

Pr
og

ra
m

 H
ed

ef
i

G
öz

le
m

Ö
ğr

en
ci

le
r

Başlık

Ders #

Göl

1

AC
M

N
A

03
3

Ö
ğr

en
ci

le
r 

çe
yr

ek
 v

ey
a 

ya
rım

 o
la

ca
k 

şe
ki

ld
e 

ek
m

ek
 m

od
el

in
i 

bö
le

bi
lir

le
r. 

D
ör

t 
ör

de
ği

n 
de

 e
şit

 
pa

rç
ad

a y
iy

eb
ile

ce
ği

 şe
ki

ld
e e

km
eğ

i d
ör

de
 b

öl
eb

ili
rle

r.

Ö
ğr

en
m

e H
ed

ef
i:

Ö
ğr

en
ci

le
r s

ay
ıla

rın
 eş

it 
pa

rç
al

ar
a b

öl
ün

eb
ile

ce
ği

ni
 fa

rk
 ed

er
.

A
kr

an
 D

eğ
er

le
nd

irm
e: 

Ö
ğr

en
ci

ni
n 

Ce
va

bı
Çe

yr
ek

 v
e y

ar
ım

 k
av

ra
m

la
rın

da
 ar

ka
da

şım
la

 b
irb

iri
m

iz
in

 aç
ık

la
m

al
ar

ın
ı d

in
le

ye
bi

lir
iz

.

Ö
ğr

en
ci

le
r m

or
 tu

ğl
a s

or
us

un
u 

D
en

ed
i (

D
) 

ve
ya

 T
am

am
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